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1. Wstęp 

 

W ramach działań badawczych mieszkanki i mieszkańcy gminy Górno oraz osoby 

pracujące w Gminnym Ośrodku Kultury wspólnie poszukiwali odpowiedzi na pytanie, co 

obecnie stanowi o sile kultury w gminie oraz co mogłoby ją dodatkowo wzmacniać. W tym 

procesie uczestniczyły osoby z trzech grup wiekowych: dzieci, młodzież i dorośli. Dzielili się 

swoimi doświadczeniami, sukcesami, obszarami satysfakcji oraz marzeniami i pomysłami na 

konkretne działania z zakresu szeroko rozumianej kultury. Wiele z przedstawionych propozycji 

miało charakter realnych, możliwych do wdrożenia inicjatyw, które z powodzeniem mogłyby 

zostać zgłoszone w ramach projektu „Siła kultury” w Górnie. Warto je uwzględnić 

w planowaniu przyszłych działań animacyjnych i kulturalnych. 

Dzieci i młodzież aktywnie uczestniczyły w warsztatach, których rezultatem było m.in. 

wspólne opracowanie i wybór rodzajów zajęć oraz wydarzeń kulturalnych, w których 

chciałyby brać udział i je współtworzyć, a także określenie sposobu aranżacji i funkcjonowania 

miejsc spotkań dla młodych mieszkańców gminy. 
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2. Informacje o projekcie 

“Siła Kultury” jest to projekt realizowany przez Gminny Ośrodek Kultury w Górnie 

w ramach zadania „Inicjatywy Lokalne” ogólnopolskiego programu Narodowego Centrum 

Kultury – Dom Kultury+ 20251. Projekt rozpoczął się w kwietniu i potrwa do listopada 2025 r., 

a jego celem jest aktywizacja lokalnej społeczności oraz jej zaangażowanie do rozwoju oferty 

kulturalnej gminy. Poprzez badanie opinii, analizę posiadanych zasobów oraz zbieranie 

pomysłów na rozwój życia kulturalnego w lokalnej społeczności realizowane jest badanie 

potencjału kulturotwórczego gminy. Włączanie do działań projektowych mieszkanek 

i mieszkańców pozwala odpowiadać na realne potrzeby różnych grup społecznych. 

Zaproszenie dzieci, młodzieży, dorosłych do składania własnych inicjatyw wpływa na rozwój 

szeroko rozumianych kompetencji społecznych, pozwala lepiej się poznać oraz wspólnie 

działać. Współtworzenie oferty kulturalnej przez osoby mieszkające w gminie to kolejne 

działanie na rzecz integracji społecznej. 

 

Gminny Ośrodek Kultury już po raz drugi uzyskał środki z Narodowego Centrum 

Kultury, pierwszy raz w 2020 roku2.  

 

Zadanie „Inicjatywy lokalne” obejmuje: 

• Przeprowadzenie diagnozy identyfikującej zasoby kulturowe społeczności lokalnej 

i realizację wynikających z diagnozy samodzielnych inicjatyw oddolnych. 

• Opracowanie regulaminu w oparciu o wnioski i rekomendacje z przeprowadzonej 

diagnozy, a następnie udostępnienie do wiadomości publicznej zasad wyboru inicjatyw, 

zgodnie z zasadą przejrzystości i równego traktowania podmiotów je zgłaszających. 

• Dokonanie wyboru od 4 do 7 różnorodnych inicjatyw mieszkańców wraz 

z uzasadnieniem wyboru podanym do publicznej wiadomości. 

• Stworzenie wraz z autorami wybranych inicjatyw planu ich wspólnej realizacji, 

obejmującego opisy, harmonogram działań, preliminarz wydatków, wskaźniki rezultatu 

z uwzględnieniem zasobów infrastrukturalnych i kadrowych instytucji. 

• Przeprowadzenie ewaluacji I części zadania. 

 
1 Strona Narodowego Centrum Kultury: https://nck.pl/dotacje-i-stypendia/dotacje/programy-dotacyjne-nck/dom-kultury 
2 Wybrane inicjatywy w ramach konkursu: https://nck.pl/dotacje-i-stypendia/dotacje/programy-dotacyjne-nck/dom-

kultury/realizacje/gminny-osrodek-kultury-w-gornie 
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• Realizację wspólnie z autorami od 4 do o 7 wybranych inicjatyw w oparciu 

o przedłożony uprzednio do NCK plan ich realizacji. 

• Przeprowadzenie ewaluacji zadania uwzględniającej wszystkie przeprowadzone 

w ramach zadania inicjatywy. 

• Opracowanie planu kontynuacji działań ze społecznością lokalną po zakończeniu 

realizacji programu. 

3. Informacje o diagnozie 

Diagnoza to zaproszenie do działania. Każdy i każda z nas ma prawo uczestniczyć 

w kulturze, ale może też współtworzyć ją na własnych zasadach i zasobach. Bazą do działań 

kulturalnych w Gminie Górno są nie tylko istniejące „skarby” czyli miejsca, 

instytucje/organizacje, wydarzenia i ludzie, ale wynikające z nich pomysły, potrzeby 

czy marzenia mieszkanek i mieszkańców. To właśnie w nich kryje się potencjał, który warto 

wspólnie odkrywać i rozwijać. 

Realizacja diagnozy lokalnej to przestrzeń do rozmowy, poznania się nawzajem 

i usłyszenia różnych głosów oraz spojrzeń na kulturę. To moment, w którym pytamy: co 

robimy dziś w czasie wolnym, co nas interesuje, a czego brakuje w naszej gminie w zakresie 

kultury? Zbieramy nie tylko informacje, ale też emocje, refleksje i pomysły. Diagnoza pozwala 

wskazać kierunki dalszego rozwoju oferty kulturalnej GOK w Górnie, co istotne z udziałem 

społeczności lokalnej, niezależnie od wieku, doświadczeń czy miejsca zamieszkania. 

Diagnoza w DK + to zaproszenie do dzielenia się pasją, pomysłami i doświadczeniem. 

To krok do tworzenia kultury otwartej, dostępnej, różnorodnej i lokalnej, czyli opartej na 

ludziach, nie tylko na instytucjach. 

 

Cel ogólny diagnozy 

Rozpoznanie potencjału kulturowego Gminy Górno oraz zaangażowanie jej 

mieszkanek i mieszkańców w życie kulturalne, poprzez różnorodne działania konsultacyjno-

badawcze. 

 

Pytania badawcze: 

• Jak mieszkańcy i mieszkanki definiują kulturę w swoim lokalnym kontekście? 

• Jakie zasoby kulturowe funkcjonują obecnie w gminie? 

• Jakie formy uczestnictwa w kulturze dominują? 
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• Jakie są niewykorzystane lub trudno dostępne zasoby kultury? 

• Kto uczestniczy w życiu kulturalnym, a kto pozostaje poza jego zasięgiem? 

• W jaki sposób mieszkańcy dowiadują się o wydarzeniach kulturalnych? 

• Jak obecnie wygląda aktywność i zaangażowanie mieszkańców w życie kulturalne? 

• Jak można zaktywizować społeczność lokalną i zachęcić ją do współtworzenia kultury? 

• Jakie pomysły i potrzeby mają mieszkańcy w zakresie działań kulturalnych? 

• Jakie oddolne inspiracje i niezależne działania kulturalne mogą się rozwijać poza 

instytucjami? 

 

Przebieg procesu diagnostycznego 

W ramach opracowania diagnozy potrzeb i potencjału kulturotwórczego 

przeprowadzono diagnozę społeczną, w tym badania jakościowe i ilościowe określone 

w planie badań zatwierdzonego przez Zamawiającego. 

 

Proces diagnostyczny obejmował następujące działania: 

• Przeprowadzono dwa wywiady grupowe oraz jeden indywidualny wywiad pogłębiony 

z członkami zespołu Gminnego Ośrodka Kultury w Górnie. 

• Przeprowadzono analizę materiałów dotyczących potencjału kulturotwórczego, 

uwzględniając diagnozę z lipca 2020 roku oraz inne dostępne dane zastane (metoda 

desk research). 

• Zrealizowano badania ankietowe z wykorzystaniem dwóch kwestionariuszy: dla 

dorosłych (44 wypełnienia) oraz dla dzieci i młodzieży (76 wypełnień). 

• Przeprowadzono badania „pudełkowe” – mini kwestionariusz z pytaniem wrzucanym 

do specjalnych pudełek, dostępnych w różnych lokalizacjach oraz podczas spotkań 

informujących o realizacji projektu. Zebrano łącznie 206 takich kwestionariuszy. 
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Zdjęcia 1 Zdjęcie pudełka do wrzucenia ankiety 

• Zorganizowano spotkania diagnostyczne z mieszkańcami i mieszkaniami gminy 

Górno. Cztery wywiady focusowe z przedstawicielami mieszkańców angażującymi się 

w działania grup takich jak Kluby Seniora, Koła Gospodyń Wiejskich i Gminnego Koło 

Gospodarzy, Ochotnicza Straż Pożarna oraz rodzice dzieci i młodzieży korzystającej 

z lokalnych zajęć; w wywiadach uczestniczyło łącznie 23 osoby. Trzy warsztaty 

z elementami design thinking, poświęcone tworzeniu prototypów oferty kulturalnej dla 

dzieci i młodzieży; w warsztatach wzięło udział 54 osoby. 

• Przeprowadzono konsultacje diagnozy z zespołem Zamawiającego. 

• Przeprowadzono 3 spotkania z Animatorem Narodowego Centrum Kultury.  

• Opracowano raport z diagnozy, zawierający rekomendacje i wskazania dotyczące 

przygotowania regulaminu. 

 

Przygotowanie i realizacja procesu diagnostycznego były prowadzone razem z zespołem 

Gminnego Domu Kultury w Górnie oraz animatorem. Działania zaangażowały ok. 300 osób 

w gromadzenie informacji na temat identyfikacji grup odbiorczych działań kulturalnych i ich 
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potrzeb, potencjału kulturotwórczego, lokalnych potrzebach i pomysłów związanych 

z budowaniem siły kultury w Górnie3. 

 

 

 

Zdjęcia 2 Zdjęcia ze spotkań konsultacyjnych 

 

 

 

 
3 https://gokgorno.pl/rozpoczynamy-konsultacje-w-ramach-programu-dom-kultury/ 

https://gokgorno.pl/rozpoczynamy-konsultacje-w-ramach-programu-dom-kultury/
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Promocja projektu 

Projekt „Siła Kultury” był szeroko promowany na stronie internetowej GOK Górno 

oraz w mediach społecznościowych, szczególnie na Facebooku. Informacje dotyczyły naboru 

inicjatyw, konsultacji społecznych oraz relacji z warsztatów i działań realizowanych w ramach 

programu Dom Kultury+. Publikowano posty, zdjęcia i materiały wideo, podkreślając 

zaangażowanie mieszkańców i mieszkanek. Materiały promocyjne oraz badawcze znajdowały 

się także w formie tradycyjnej w codziennych przestrzeniach publicznych. Zaproszono 

osobiście do udziału w badaniach wszystkie szkoły z terenu gminy, ponadto rozesłano maila 

z linkiem do ankiet do Kół Gospodyń Wiejskich (i Koła Gospodarzy Wiejskich) oraz 

organizacji pozarządowych. Rozesłano smsy z zaproszeniami do udziału w projekcie do 

rodziców dzieci uczestniczących w zajęciach GOK-u. Młodzież zaproszono do wzięcia udziału 

w warsztatach badawczych podczas debaty oksfordzkiej która odbyła się w szkole w Woli 

Jachowej. Dzięki różnorodnym kanałom komunikacji możliwe było tak szerokie zaproszenie 

społeczności Górna do procesu badań i współtworzenia wizji „Siły Kultury”.  

 

 

 

Rysunek 1 Grafika zapraszająca na spotkania 
konsultacyjne 

 

 

Przebieg spotkań podczas których prowadzono wywiady i warsztaty GOK Górno 

utrwalił na filmie informacyjno-promocyjnym. Materiał miał ponad 900 wyświetleń4. 

 
4 https://www.facebook.com/gokgorno/videos/1920097271860388 

https://www.facebook.com/gokgorno/videos/1920097271860388
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4. Charakterystyka Gminy Górno 

Gmina Górno to gmina wiejska w powiecie kieleckim (woj. świętokrzyskie), 

granicząca z miastem Kielce oraz gminami Masłów, Bodzentyn, Bieliny i Daleszyce. Tworzy 

ją 13 sołectw: Bęczków, Cedzyna, Górno, Górno - Parcele, Krajno Drugie, Krajno - Parcele, 

Krajno Pierwsze, Krajno - Zagórze, Leszczyny, Podmąchocice, Radlin, Skorzeszyce, Wola 

Jachowa. 

 

Zdjęcia 3 Zarys gminy Górno5 

 

Gmina ma charakter podmiejski i dynamicznie się rozwija. Rośnie liczba mieszkańców, 

w tym wielu przyjezdnych z Kielc. Wiąże się to z intensywną zabudową jednorodzinną, 

większym ruchem samochodowym oraz zmianami w relacjach sąsiedzkich, szczególnie 

w miejscowościach sąsiadujących z miastem. Gminę przecina ruchliwa droga krajowa. 

Górno pełni także funkcję rekreacyjną dla Kielc, gdzie korzysta się z szlaków pieszych 

i rowerowych, a zimą trasy narciarskie. Dużą atrakcją jest Zalew Cedzyna oraz kompleks Sabat 

Krajno z parkiem miniatur, stacją narciarską i sezonowymi wydarzeniami. Liczne 

gospodarstwa agroturystyczne oferują noclegi i lokalne produkty. 

Część gminy leży w otulinie Świętokrzyskiego Parku Narodowego i Podkieleckiego 

Obszaru Chronionego Krajobrazu. Tereny są chronione ze względu na pomniki przyrody 

 
5 Źródło: https://pl.wikipedia.org/wiki/G%C3%B3rno_(wojew%C3%B3dztwo_%C5%9Bwi%C4%99tokrzyskie) 
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nieożywionej i ożywionej. Znajdują się tu niewielkie wzniesienia zbudowane z wapieni, 

dolomitów i piaskowców (Radlin, Górno, Góra Stróżna koło Krajna) i podłużne wzgórze koło 

Bęczkowa. Występują tu malownicze wzgórza, doliny rzek (Lubrzanka, Warkocz, 

Kakonianka) oraz liczne strumyki, bagna i mokradła. W rejonie Radlina, Górna i Krajna 

występują formacje skalne z wapieni i piaskowców. Część terenu zajmują dawne wyrobiska 

i hałdy po eksploatacji surowców skalnych. W Górnie powstał teren rekreacyjny „Mała 

Kadzielnia”. 

Tereny gminy opisywał w swoich dziełach Stefan Żeromski, zachwycając się w nich 

okoliczną przyrodą i nazywanymi przez niego, “domowymi górami”. Na polach Krajna, 

w 1844 r., spiskował z chłopami przeciwko zaborcy rosyjskiemu ks. Piotr Ściegienny, 

z Radlina pochodzi rodzina Marii Curie-Skłodowskiej. 

Region posiada silne tradycje kulturowe związane z Górami Świętokrzyskimi. 

Zachowały się regionalne potrawy (np. „drągoły” czyli pierogi z bobem), legendy i opowieści 

ludowe np. o Babie Jadze, Sabacie, diabłach, żmijach w Leszczynach czy rzece Lubrzance. 

Region znany jest także z działań edukacyjnych i artystycznych promujących gwarę, legendy, 

stroje oraz obyczaje ludowe. 

 

4.1 Charakterystyka poszczególnych sołectw 

 

Bęczków 

Bęczków to wieś położona około 5 km od Kielc, z dogodnym dojazdem komunikacją 

miejską. Zamieszkuje ją ponad 1500 osób. Miejscowość znajduje się na terenie Podkieleckiego 

Obszaru Chronionego Krajobrazu i w otulinie Świętokrzyskiego Parku Narodowego. Przez 

wieś przepływa rzeka Lubrzanka.  

Wieś ma bogatą historię sięgającą XIV wieku, a jej nazwa wiąże się z lokalnymi 

legendami. Obchody 660-lecia Bęczkowa uświetniły wydanie albumu „Bęczków wczoraj 

i dziś”, dokumentującego życie społeczności i lokalnych twórców. Bęczków wyróżnia się 

aktywnym życiem społecznym. Działają tu m.in. parafia św. Jana z Dukli, szkoła podstawowa, 

remiza, świetlica z siłownią, Stowarzyszenie Świętego Jana z Dukli, Koło Gospodyń Wiejskich 

i Koła Gospodarzy Wiejskich (obejmującego członków z całej gminy, ale mające spotkania 

w Krajnie), zespół folklorystyczny „Bęczkowianie”, Towarzystwo Przyjaciół Bęczkowa 

i zespół „Niwa”. Współpracują one przy wielu inicjatywach kulturalnych i edukacyjnych. 
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W 2025 roku otwarta zostanie nowa remiza OSP Bęczków (duży, nowoczesny obiekt z salą 

spotkań dla mieszkańców i mieszkanek).  

Miejscowość przyciąga turystów atrakcyjnym położeniem i licznymi szlakami 

pieszymi. W okolicy znajdują się m.in. Jeziorowa Góra ze źródełkami, Góra Kamieniec, punkt 

widokowy na Bęczkowskiej Górze oraz lasy tzw. Borki z kapliczkami z początku XX wieku. 

Na Górze Strużna, jednej z "domowych gór" Stefana Żeromskiego, znajduje się figura Matki 

Boskiej, a jej okolice były miejscem walk podczas I wojny światowej. We wsi istniał niegdyś 

także cmentarz żydowski. 

 

Cedzyna 

Cedzyna to dynamicznie rozwijająca się miejscowość w gminie Górno, licząca obecnie 

ponad 1400 mieszkańców, z tendencją wzrostową. Wieś posiada dogodne położenie w pobliżu 

Kielc oraz zalewu na rzece Lubrzance, otoczonego lasami. Zalew, powstały w latach 70., od 

lat stanowi popularne miejsce wypoczynku i rekreacji, przyciągając mieszkańców gminy oraz 

turystów z regionu. W ostatnich latach teren wokół zalewu został kompleksowo 

zagospodarowany. Powstały nowe chodniki, ścieżki rowerowe, oświetlenie, mini siłownia, 

sanitariaty z prysznicami, parkingi oraz ścieżka edukacyjna. Wzdłuż ścieżki rowerowej rozwija 

się strefa usługowa z lodziarniami, pizzeriami, restauracjami, sklepem z pamiątkami oraz 

placami zabaw dla dzieci. Powiększono również plażę i uporządkowano teren rekreacyjny. 

W Cedzynie działa Świętokrzyskie Wodne Ochotnicze Pogotowie Ratunkowe 

(ŚWOPR), które prowadzi szeroką działalność edukacyjną, szkoleniową i integracyjną, które 

organizuje m.in. półkolonie wodne, rejsy, zawody ratownicze, regaty o Puchar ŚWOPR, 

wydarzenia takie jak Dzień Dziecka, morsowanie czy inicjatywy wspierające WOŚP. 

Funkcjonuje tu również Ośrodek Sportów Wodnych Klubu Morskiego HORN, oferujący kursy 

żeglarskie, wypożyczalnię sprzętu i zajęcia rekreacyjne. Niedaleko plaży znajduje się prywatny 

kompleks rozrywkowy Miasteczko Dakar dla dzieci z wieloma atrakcjami. W planach gminy 

jest budowa małego amfiteatru, który ma wzbogacić ofertę kulturalną regionu. 

Cedzyna ma długą historię, ponieważ istniała już w XV wieku, a w XVI wieku działały 

tu dymarki, w których wytapiano żelazo aż do 1778 roku. W latach 30. XX wieku przez wieś 

przebiegała kolejka wąskotorowa łącząca Kielce ze Złotą Wodą k. Łagowa. 

W miejscowości znajduje się szkoła podstawowa, przedszkole oraz żłobek gminny, 

którego poddasze zaadaptowano na świetlicę wiejską. Od kilku lat aktywnie działa Koło 

Gospodyń Wiejskich, angażujące się w życie społeczne i kulturalne wsi. 



14 

 

Cedzyna to miejsce łączące tradycję z nowoczesnością, z atrakcyjną ofertą wypoczynkową, 

rekreacyjną i edukacyjną.  

 

 

 

Górno i Górno-Parcele 

Górno i Górno-Parcele to największe miejscowości gminy Górno, liczące łącznie 

ponad 2100 mieszkańców (Górno ok. 1400 osób, Górno-Parcele ok. 700 osób). Górno istnieje 

od 1400 roku jako dawna własność biskupów krakowskich i do dziś zachowało wiele śladów 

historycznego dziedzictwa, m.in. tradycyjne drewniane domy z początku XX wieku oraz 

cmentarz parafialny z 1935 roku. Na placu przy Urzędzie Gminy znajduje się pomnik Stefana 

Żeromskiego, a na terenie szkoły pomnik upamiętniający mieszkańców zamordowanych 

w czasie II wojny światowej. 

Na terenie Górna zlokalizowane są najważniejsze instytucje gminne: Urząd Gminy, 

Gminny Ośrodek Kultury, Gminna Biblioteka Publiczna, Gminny Ośrodek Pomocy 

Społecznej, jednostka Ochotniczej Straży Pożarnej, a także liczne organizacje lokalne, w tym 

zespół ludowy „Górnianecki” oraz Stowarzyszenie na rzecz gminy Górno. 

W ostatnich latach miejscowość przeszła dynamiczne zmiany. Szczególne znaczenie 

integracyjne ma teren dawnej kopalni „Józefka” przekształcony w kompleks rekreacyjny 

tzw. Małą Kadzielnię. W ramach rewitalizacji powstał tu stadion sportowy GKS Góral Górno, 

ścieżka dydaktyczna z oświetleniem, ławkami i koszami, a skały zostały efektownie 

podświetlone. Przed stadionem powstał nowoczesny plac targowy, który pełni funkcję 

cotygodniowego targu (środy), a wieczorami staje się miejscem spotkań lokalnej młodzieży. 
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To także przestrzeń wydarzeń kulturalnych, gdzie odbywają się tu dożynki, sylwestry 

i kiermasze. W bezpośrednim sąsiedztwie działa bar z szybkim jedzeniem, budki z lodami, 

fryzjer oraz zainstalowano kwiatomat. Rozwój sportowo-rekreacyjny w Górnie obejmuje m.in. 

budowę małego boiska treningowego przy szkole, placu zabaw przy Kadzielni, a także nowego 

budynku Gminnego Klubu Sportowego Góral Górno, w którym znajduje się również siedziba 

biblioteki publicznej.  

Górno ma również bogatą historię gospodarczą, ponieważ to właśnie tu, razem 

z majątkiem Krajno, w 1810 r. rozpoczęto pierwszą w Polsce hodowlę owiec rasy merynos, 

sprowadzonych jako dar od elektora saskiego Fryderyka III. 

 

 

Krajno - 4 sołectwa: Krajno Pierwsze, Krajno Drugie, Krajno - Parcele, Krajno - Zagórze 

Krajno jest to wieś położona u podnóża najwyższego szczytu Gór Świętokrzyskich, 

zwanego Skałą Agaty (613,96 m n.p.m.), będącego wschodnim wierzchołkiem Łysicy. Nazwa 

wsi pochodzi od jej położenia „na kraju” Puszczy Jodłowej. Krajno składa się z czterech 

sołectw: Krajno Pierwsze, Krajno Drugie, Krajno-Parcele oraz Krajno-Zagórze, zamieszkałych 

łącznie przez ponad 2500 mieszkańców. 

W ostatnich latach wieś dynamicznie się rozwija. Przy Gminnym Ośrodku Kultury 

w Krajnie-Parcelach powstała nowa, duża remiza strażacka, której otwarcie planowane jest na 

jesień. Budynek będzie pełnił również funkcję miejsca spotkań mieszkańców. W jego 

otoczeniu znajdują się: scena z widownią, miejsce na ognisko, plac zabaw i zieleń rekreacyjna. 

Inwestycja ta została zrealizowana w związku z powołaniem nowej jednostki OSP w Krajnie. 
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W pobliżu szkoły podstawowej wybudowano nowoczesne przedszkole. W miejscowości działa 

Koło Gospodyń Wiejskich z Krajna oraz Kapela Łysogórska z Krajna Drugiego.  

Na terenie wsi znajdują się liczne gospodarstwa agroturystyczne, szczególnie na 

tzw. grzbiecie krajeńskim. Krajno zapisało się na kartach historii dzięki działaniom 

niepodległościowym księdza Piotra Ściegiennego. Zabytki wsi obejmują: drewnianą kapliczkę 

z połowy XIX wieku, zespół Kościoła Parafialnego pw. Chrystusa Króla z 1934 roku (kościół, 

murowana dzwonnica, ogrodzenie), zabytkowy cmentarz parafialny z ok. 1930 roku, a także 

przykłady dawnej zabudowy: drewniane stodoły, domy i piwnice z początku XX wieku. Na 

placu szkolnym znajduje się pomnik upamiętniający pacyfikację mieszkańców Krajna w czasie 

II wojny światowej, a przy trasie do Świętej Katarzyny jest pomnik oddziałów partyzanckich. 

W miejscu rodzinnego gospodarstwa poetów (małżeństwa Grzegorczyków) ustawiono pomnik 

pamiątkowy. Z Krajna rozciąga się widok na górę Radostową, jedną z „gór domowych” Stefana 

Żeromskiego. W Krajnie Pierwszym można podziwiać skałę piaskowcową w formie grzyba 

oraz ponad 200-letnią lipę drobnolistną, rosnącą na skarpie przy drodze Górno–Bodzentyn. 

Jedną z największych atrakcji turystycznych miejscowości jest kompleks Sabat Krajno 

z Parkiem Miniatur. 

 

Leszczyny 

Leszczyny jest to wieś o długiej historii, sięgającej średniowiecza, kiedy to stanowiła 

własność biskupów krakowskich. Najważniejszym zabytkiem miejscowości jest kościół 

pw. św. Jacka Odrowąża, najstarszy w całej gminie, ufundowany w 1610 roku, a przebudowany 

na przełomie XIX i XX wieku. Zgodnie z tradycją, świątynia została wzniesiona w miejscu, 

gdzie św. Jacek miał zatrzymać się na nocleg w drodze do Krakowa. Wnętrze kościoła kryje 

liczne zabytkowe elementy: ołtarze, chrzcielnicę, ambonę, chór, konfesjonały oraz otaczający 

świątynię mur. Obok znajduje się kopiec z figurą Matki Bożej, będący wotum dziękczynnym 

parafian za ocalenie kościoła i mieszkańców w czasie wojny. Naprzeciwko kościoła, przy 

parkingu, znajduje się pomnik poświęcony partyzantom zamordowanym w czasie II wojny 

światowej. Kolejna pamiątkowa tablica, poświęcona tym samym wydarzeniom, umieszczona 

jest na murze kościoła parafialnego. 

Z Leszczynami związana jest postać Stefana Żeromskiego, ponieważ właśnie 

w tutejszym kościele został ochrzczony. W świątyni znajduje się marmurowa tablica 

z epitafium jego rodziców (Wincentego i Józefy Żeromskich), pochowanych na pobliskim 

cmentarzu parafialnym z początku XIX wieku. Spoczywa tam również babcia Marii 

Skłodowskiej-Curie. 
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Ważnym miejscem spotkań, integracji i aktywności wyposażona w sprzęt kuchenny 

i sportowy jest świetlica w Leszczynach. W miejscowości aktywnie działa Koło Gospodyń 

Wiejskich „Leszczynianki” (np. co roku organizują Dzień Seniora), a przy parafii funkcjonuje 

chór śpiewaczy, który uświetnia lokalne uroczystości religijne. 

 

 

 

Podmąchocice 

Podmąchocice jest to niewielkie sołectwo liczące około 190 mieszkańców, położone na 

zboczu góry Radostowej, która stanowi znakomity punkt widokowy na panoramę gminy. 

Choć miejscowość jest mała, prężnie rozwija się pod względem kulturalnym. Wybudowano tu 

Dom Rzemiosła, czyli drewnianą świetlicę stylizowaną na Dworek Żeromskiego, otoczoną 

ogrodzonym terenem. Obiekt ten pełni funkcję nowego miejsca spotkań lokalnej społeczności, 

organizowane będą tu warsztaty, wydarzenia kulturalne, wystawy oraz inne inicjatywy 

integrujące mieszkańców. 

 

Radlin 

Radlin jest to wieś zamieszkana przez ponad 1600 mieszkańców. Najwyższym punktem 

na jej terenie jest wzgórze Zdobiec (319 m n.p.m.). Od 2014 roku w Radlinie funkcjonuje 

nowoczesna świetlica wiejska, wyposażona w niezbędne udogodnienia. Przy niej działa 

aktywne Koło Gospodyń Wiejskich. W sąsiedztwie świetlicy znajduje się integracyjny plac 

zabaw, boisko oraz siłownia plenerowa, które służą mieszkańcom do rekreacji i integracji. 
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We wsi funkcjonują także: Szkoła Podstawowa, żłobek (w którym mieści się także 

świetlica) oraz filia biblioteki publicznej. Społeczność Radlina angażuje się w działalność kilku 

organizacji: Koła Gospodyń Wiejskich „Radlinianki”, Stowarzyszenia na rzecz Radlina 

i gminy Górno oraz dawnej Kapeli Radlińskiej.  

W Radlinie mieszkali dziadkowie Marii Curie-Skłodowskiej. Z ich dawnego 

gospodarstwa pozostała jedynie studnia. W miejscu tym powstało przedszkole o nazwie 

„RADosna POLana”, która nawiązuje do odkrytych przez Noblistkę pierwiastków: radu 

i polonu. Maria Skłodowska spędziła tu część dzieciństwa, a według legendy nazwa 

pierwiastka radu pochodzi właśnie od nazwy miejscowości. 

Historie miejscowości związane są także z dawnym przemysłem wełnianym, 

mieszkańcy Radlina trudnili się obróbką wełny, co pozwalało im radzić sobie na jałowej, 

ubogiej ziemi. W okolicy Radlina i góry Zdobiec występują złoża naturalnych surowców 

węglanowych. Ich eksploatacja pozostawiła wyraźne ślady w krajobrazie – widoczne są 

wyrobiska i hałdy poeksploatacyjne. W latach 30. XX wieku przez Radlin przebiegała trasa 

kolejki leśnej łączącej Kielce ze Złotą Wodą koło Łagowa. Kolejka ta służyła do transportu 

drewna z okolicznych lasów do Kielc. Przebieg torów widoczny jest na mapach Wojskowego 

Instytutu Geograficznego z 1935 roku. 

 

Skorzeszyce 

Skorzeszyce jest to wieś położona u ujścia rzek Belnianki i Kakonianki, sięgająca swoją 

historią XV wieku, kiedy to wchodziła w skład biskupstwa krakowskiego. Obecnie 

zamieszkuje ją ponad 1500 mieszkańców. 

Przy świetlicy wiejskiej wybudowano nową altanę biesiadną, a wokół świetlicy 

znacząco poprawiono infrastrukturę.  

Historia miejscowości jest trudna i bolesna, ponieważ w 1944 roku okupanci niemieccy 

zamordowali wielu mieszkańców, a znaczna część wsi została spalona. To tragiczne 

wydarzenie upamiętnia pomnik znajdujący się niedaleko szkoły. Parafia pw. św. Rozalii została 

erygowana w 1934 roku. Przy parafii działa obecnie Franciszkański Zakon Świeckich. 

W pobliżu świątyni znajduje się Centrum Spotkań i Dialogu Diecezji Kieleckiej oraz 

zabytkowy cmentarz parafialny z 1935 roku. 

Na terenie sołectwa funkcjonuje aktywne Koło Gospodyń Wiejskich „Skorzeszanki”, 

Klub Seniora „Na ludową Nutę” oraz Szkoła Podstawowa z oddziałem przedszkolnym. Stary 

budynek gospodarczy przekształcono w świetlicę wiejską, która po remoncie została oddana 
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do użytku w 2020 roku. Budynek GOK-u jest w pełni przystosowany do potrzeb osób 

z niepełnosprawnościami ruchowymi. 

 

Wola Jachowa 

Wola Jachowa jest to wieś położona nad rzeką Kakonianką, zamieszkiwana przez 

ponad 1500 mieszkańców. Na terenie sołectwa znajduje się zabytkowa kaplica 

pw. św. Joachima oraz ważne instytucje, takie jak Środowiskowy Dom Samopomocy, Szkoła 

Podstawowa oraz świetlica wiejska w budynku OSP, w której funkcjonuje również świetlica 

środowiskowa oraz Klub Seniora. W budynku po policji powstaje żłobek i galeria. We wsi 

aktywnie działają m.in. Koło Gospodyń Wiejskich, Ochotnicza Straż Pożarna oraz teatr 

amatorski pod nazwą „Scena Górna”. 
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5. Siła kultury w Górnie 

5.1 Główne wnioski - Potencjał kulturotwórczy gminy 

Gmina Górno posiada silny potencjał kulturotwórczy, który współtworzony jest przez 

liczne grupy działające w sferze kultury, edukacji i życia społecznego. Aktywnie angażują się 

zarówno instytucje (takie jak Gminny Ośrodek Kultury, szkoły), jak i grupy formalne 

i nieformalne np. Koła Gospodyń Wiejskich i Koło Gospodarzy Wiejskich, Kluby Seniora, 

Ochotnicze Straże Pożarne, zespoły śpiewacze, Młodzieżowa Orkiestra Dęta, organizacje 

pozarządowe oraz osoby liderskie mające wpływ na społeczności lokalne. Tradycja edukacji 

kulturalnej przekazywana jest w Gminie Górno z pokolenia na pokolenie.  

Gminny Ośrodek Kultury, wraz z filiami w Górnie, Krajnie i Skorzeszycach, stanowi 

kluczowy punkt rozwoju działań kulturalnych. Równie istotne są inne miejsca integracji 

społecznej, takie jak szkoły, biblioteki, remizy, obiekty sportowe, kościoły (ze scholami) oraz 

przestrzenie nieformalne, np. boiska, altany, plac targowy, zalew. W ostatnim czasie powstało 

również nowe miejsce, czyli Dom Rzemiosła, które będzie współtworzone z mieszkańcami 

i mieszkankami. 

Gminny Ośrodek Kultury, biblioteki i szkoły odgrywają ważną rolę w edukacji dzieci 

i młodzieży, oferując zajęcia z muzyki, śpiewu, tańca gry w orkiestrze dętej czy plastyczno-

artystyczne. Grupy społeczne, od Kół Gospodyń i Gospodarzy, po zespoły parafialne, 

widoczne jest, jak pielęgnują i przekazują lokalne tradycje. GOK wspiera te działania, chroniąc 

i promując dziedzictwo kulturowe i artystyczne. 

Kultura w Górnie to także sport i rekreacja, zarówno jako forma aktywności fizycznej, 

jak i przestrzeń spotkań, profilaktyki zdrowia fizycznego i psychicznego, integracji 

i wspólnego kibicowania. 

 

Głos młodych, głos przyszłości 

Młodzież podkreśla, że siłę kultury tworzą ludzie, którzy są różnorodni, utalentowani, 

barwni. W Górnie, jak mówią: „łączą się kolory”. Powołanie Młodzieżowej Rady Gminy 

wzmocniło głos młodych pokoleń, a ich krytyczne myślenie i świeże spojrzenie wzbogacają 

lokalną ofertę kulturalną. 

Dzieci i młodzież wprowadzają nową jakość uczestnictwa w kulturze, są kreatywni, 

aktywni i chętni do współtworzenia działań. Młodzi doceniają możliwość organizowania 
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wydarzeń, spotkań i inicjatyw plenerowych, a także inspirują się naturą i historią miejsca, 

w którym mieszkają. 

Mieszkańcy i mieszkanki Gminy Górno są mobilni, podróżują, zdobywają nowe 

doświadczenia i przywożą z nich inspiracje, które wzbogacają lokalną kulturę o elementy 

innych tradycji, także europejskich. 

 

Tożsamość, tradycja i współczesność 

Tożsamość miejsca budowana jest w oparciu o silne zakorzenienie w naturze, 

krajobrazie (góry, lasy, zalew Cedzyna, rzeczki), historii lokalnej i narodowej oraz tradycjach 

rodzinnych. Dzieci nie zawsze jeszcze dostrzegają wartość tych tradycji, ponieważ dla nich 

kultura to często „magiczne słowa” i dobre wychowanie. Jednak GOK kojarzy się już wyraźnie 

z muzyką, tańcem, zabawami i zajęciami plastycznymi. 

Przyroda i krajobraz są dla wszystkich grup wiekowych ważną częścią kultury, 

ponieważ tworzą przestrzeń do rekreacji, spotkań i refleksji. Sport i aktywność fizyczna także 

odgrywają tu istotną rolę kulturotwórczą. 

 

Współpraca i wspólnota 

Hasło przewodnie w trakcie diagnozy brzmiało: „Razem stwórzmy przestrzeń kultury 

otwartą na potrzeby mieszkańców.” Ta idea była podstawą rozmów o kulturze współtworzonej 

przez lokalną społeczność. Warto podkreślić, że w ramach diagnozy i konkursu inicjatyw 

umożliwiono osobom powyżej 13. roku życia zgłaszanie autorskich pomysłów na wydarzenia 

kulturalne (festyny, koncerty, warsztaty, spotkania tematyczne). Wybór projektów odbywał się 

w drodze konkursu, ale już sama możliwość uczestnictwa młodych była dla nich ogromnie 

cenna. Dzieci i młodzież aktywnie uczestniczyły w konsultacjach; z zaangażowaniem 

i nadzieją, że ich głos zostanie usłyszany i uwzględniony w dalszym rozwoju kultury w Górnie.  

Budowanie lokalnej tożsamości wymaga dialogu międzypokoleniowego, wspólnego 

języka komunikacji, zrozumienia potrzeb różnych grup oraz przestrzeni do wzajemnego 

uczenia się i współpracy opartej na szacunku i wspólnocie. 

Kluczowe jest łączenie pokoleń i środowisk, tych z doświadczeniem, wiedzą 

i umiejętnościami (np. w tworzeniu palm wielkanocnych) z młodszymi, których trzeba 

angażować przy pomocy nowoczesnych metod i narzędzi. 
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5.2 Dzieci i młodzież 

 

W procesie diagnozy kulturotwórczego potencjału Gminy Górno szczególną uwagę 

poświęcono perspektywie dzieci i młodzieży. Ich głos był zbierany podczas różnorodnych 

działań konsultacyjnych, dostosowanych do wieku i stylu komunikacji tej grupy. 

W ramach badania zrealizowano: 

• Dedykowaną ankietę dla młodzieży.  

• Spotkania w szkołach z wykorzystaniem metody tzw. „pudełka badawczego” czyli 

anonimowego zbierania opinii uczniów w przyjaznej, nieformalnej formie. 

• Spotkania informujące w szkołach w Skorzeszycach i Woli Jachowej przeprowadzone 

przez GOK. 

• Konsultacje stacjonarne, w których zorganizowano spotkania dla dzieci i młodzieży 

i jedno dla rodziców (2 w GOK-u w Górnie, w GKS Góral Górno, w GOK Krajno). 

• 3 spotkania warsztatowe z Animatorem Narodowego Centrum Kultury. 

 

W badaniu ankietowym wzięło udział 74 osoby. Rozstęp wieku wynosi 12 lat (od 8 do 20 

lat), co pokazuje dość duże zróżnicowanie wiekowe w badanej grupie. Najczęściej występujący 

wiek wśród respondentów to 13 lat (28% wszystkich odpowiedzi). Ponad 70% uczestników 

mieści się w przedziale wiekowym 11–14 lat, co wskazuje, że głównym źródłem informacji 

była młodsza młodzież, czyli uczniowie szkół podstawowych. 

 

 
Wykres 1 Rozkład wieku badanych, N-76, w %. 
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W spotkaniach również dominowały dzieci w wieku szkoły podstawowej i na początku 

szkoły ponadpodstawowej, które są już zaangażowane z różne działania np. taniec, śpiew, grę 

w Młodzieżowej Orkiestrze Dętej czy działalności w Młodzieżowej Radzie Gminy. 

Zainteresowania i czas wolny według młodych ludzi 

Zrozumienie zainteresowań i sposobów spędzania czasu wolnego młodych osób 

pozwala lepiej planować działania kulturalne, edukacyjne i rekreacyjne. Dzieci i młodzież to 

grupa, która kształtuje przyszłość lokalnej kultury, dlatego poznanie ich potrzeb jest niezbędne 

w projektowaniu nowoczesnej, otwartej przestrzeni kultury i włączanie ich do współtworzenia. 

Poniżej zostały pogrupowane zainteresowania (72 wypowiedzi w pytaniu otwartym):  

• zainteresowania sportowe i aktywność fizyczną, najczęściej wymieniana była piłka 

nożna, siatkówka, a także gimnastyka i akrobatyka (w tym akrobatyka powietrzna, 

akrobatyka na szarfach), siłownia, sporty walki, w tym karate, jazda na rowerze, 

rolkach, deskorolce, jazda konna i gra w ringo; 

• zainteresowania muzyczne, w tym gra na instrumentach (np. akordeon, gitara, organy), 

gra w orkiestrze, śpiewanie, uczestnictwo w koncertach, ale i pisanie piosenek; 

• zainteresowania sztuką i rękodziełem, w tym: rysowanie i malowanie, rzeźba, plastyka, 

prace manualne, szydełkowanie, makrama; 

• taniec np. towarzyski, teatr i aktorstwo; 

• zainteresowanie sztuką kulinarna, gotowaniem i pieczeniem; 

• czytanie oraz pisanie książek; 

• zainteresowania związane z nauką, takie jak: język angielski, astronomia, polityka, 

religia, motoryzacja, wojsko; 

• inne zainteresowania związane z formą spędzania czasu wolnego: gry komputerowe, 

oglądanie TV. 

 

Podczas zajęć warsztatowych z dziećmi i młodzieżą wyniki dotyczące ulubionych 

czynności realizowanych przez dzieci w czasie wolnym potwierdziły badania ankietowe: 

• najwięcej odpowiedzi dotyczyło aktywności fizycznych, sportu, rekreacji i zabawy, 

w ponad 35 odpowiedziach najpopularniejsze były gry zespołowe, takie jak piłka 

nożna, siatkówka, nieco mniej koszykówka. Taniec i akrobatyka i również znalazły się 

w czołówce odpowiedzi. Wskazywanym kilkukrotnie sposobem spędzania wolnego 

czasu było też pływanie, zarówno na basenie, jak i w zalewie nad Cedzyną. Podobnie 

z tzw. sportami miejskimi: jazdą na rowerze, rolkach, hulajnodze. Pojedyncze osoby 
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wskazywały takie aktywności jak: jazda konna, spacerowanie, w tym po lesie. Młodsze 

dzieci mówiły o tym, że lubią spędzać czas na zabawach, na placach zabaw, skakaniu 

na trampolinie etc.; 

• zainteresowania związane z muzyką, jej słuchaniem, śpiewaniem i graniem na 

instrumentach (skrzypce, keyboard, organy, perkusja) są również bardzo często 

wskazywane jako sposób spędzania czasu wolnego, rozwijanie zainteresowań; 

• trzecią najbardziej popularną grupą związaną zajęć związanych z czasem wolnym były 

szeroko rozumiane sztuki plastyczne i rękodzieło: szkicowanie, rysowanie 

i malowanie, podobnie warsztaty garncarskie, w grupie młodzieżowej pojawiały się 

również odpowiedzi związane z pisaniem ikon, fotografowaniem; 

• istotne było zainteresowanie sztuką kulinarną: gotowaniem i jedzeniem, w tym 

z rodziną; 

• w grupie młodzieżowej w zestawieniu z czasem wolnym i zainteresowaniami pojawiła 

się też zagadnienia związane z literaturą/czytaniem (w tym manga) pisaniem, wierszy, 

w tym wierszy na ludowo; 

• młodzi ludzie przekazali, że spędzają też wolny czas na graniu, zarówno w gry 

komputerowe, gry planszowe, w tym szachy i gry karciane; 

• wśród innych odpowiedzi dotyczących zainteresowań rozwijanych w czasie wolnym 

pojawiły się zainteresowania związane z rozwijaniem wiedzy, nauką o świecie: 

zdobywanie wiedzy związanej z matematyką, programowaniem, poznawaniem 

różnych języków, motoryzacją, polityką, historią; 

• w wolnym czasie znalazło się też miejsce na odpoczywanie bierne jak oglądanie 

filmów, ale też spanie (częściej u młodzieży), czy odpoczynek na hamaku. 

 

Zainteresowania młodych ludzi według rodziców 

Dzieci i młodzież najchętniej spędzają czas wolny w gronie znajomych i przyjaciół. 

Pojawiały się również informacje o wspólnym czasie z rodziną oraz domowymi zwierzętami. 

Czas wolny jest dla młodych osób ważny i ceniony, większość badanych deklarowała, że lubi 

spędzać go na zabawie, aktywnościach sportowych i rekreacyjnych. Wśród najczęściej 

wymienianych form aktywności pojawiały się również te zgodne z indywidualnymi 

zainteresowaniami – aktywność sportowa, muzyka, śpiew, rysowanie, malowanie, taniec. 

Część młodych osób lubi w czasie wolnym grać w gry komputerowe lub planszowe. Istotne są 

też spotkania towarzyskie i relacje z rówieśnikami. 
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Z perspektywy rodziców dzieci i młodzież angażują się w czasie wolnym w różnorodne 

formy aktywności, zarówno indywidualne, jak i grupowe. Uczestniczą w zajęciach 

językowych (np. angielski, hiszpański), oglądają mecze, biorą udział w wycieczkach górskich 

i rowerowych (np. nad Cedzynę), chodzą na spacery, grają w gry planszowe, słuchają muzyki, 

tańczą i śpiewają. Chętnie odwiedzają też bibliotekę. Zimą biorą udział w półkoloniach 

i zajęciach narciarskich organizowanych przez GOK. Często spędzają również czas przed 

ekranami, oglądając seriale, mecze czy korzystając z telefonów. Wspólny czas dzieci 

z rodzicami obejmuje zarówno aktywności na świeżym powietrzu: podróże, spacery po górach, 

udział w lokalnych wydarzeniach (np. Dzień Dziecka, zbiórki charytatywne, imprezy 

parafialne), jak i domowe formy spędzania czasu, takie jak wspólne oglądanie filmów czy 

meczy. Jednak z powodu licznych obowiązków dorosłych oraz zajęć dodatkowych dzieci, 

wspólnych chwil nie ma wiele. 

Możliwości uczestnictwa w kulturze 

Skojarzenia dzieci i młodzieży z „siłą kultury” wskazują, że postrzegają ją przede 

wszystkim jako przestrzeń aktywnego uczestnictwa, rozwijania pasji i budowania relacji. 

Kultura kojarzy się im z zajęciami artystycznymi i sportowymi, wydarzeniami integracyjnymi 

oraz możliwością wyrażenia siebie i prezentacji swoich umiejętności. Jest obecna 

w codziennym życiu czy to w Gminnym Ośrodku Kultury, świetlicach, szkołach, kościołach, 

a także w formie wyjazdów, zajęć sportowych czy spotkań plenerowych w gminie. Dla 

młodych ludzi kultura ma siłę łączenia, inspirowania i tworzenia czegoś wspólnie. 

W skojarzeniach dotyczących siły kultury dzieci i młodzież wskazywała najczęściej: 

• zajęcia muzyczne, taneczne i plastyczne w Gminnym Ośrodku Kultury i w świetlicach; 

• zajęcia i wydarzenia sportowe; 

• zajęcia w scholach przy kościołach; 

• zajęcia i wydarzenia szkolne; 

• wycieczki oraz wyjazdy do kina, teatru, muzeów; 

• rajdy piesze, rowerowe, w tym realizowane indywidualnie, ze znajomymi, czy 

z rodziną; 

• konkursy i możliwości prezentacji swoich umiejętności podczas występów np. 

orkiestry; 

• wydarzenia integrujące jak Dożynki czy wydarzenia organizowane Ochotniczych 

Straży Pożarnych. 
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Gminny Ośrodek Kultury jest postrzegany jako główny ośrodek działań i wydarzeń 

kulturalnych. Zdecydowana większość badanych ankietowo w grupie dzieci i młodzież (ponad 

92%) zna Gminny Ośrodek Kultury w Górnie (GOK), a kolejne 7% zna, ale jeszcze tam nie 

była.  

 

 

Wykres 2. Rozkład odpowiedzi na pytanie: „Czy znasz Gminy Ośrodek Kultury w Gminie”, N-76, w %. 

 

W roku szkolnym 2024/2025 w ramach oferty skierowanej do dzieci i młodzieży realizowane 

były następujące zajęcia: 

• Strefa plastyczno-artystyczna w świetlicy GOK w Krajnie. 

• Strefa nauki i eksperymentów w świetlicy GOK w Skorzeszycach. 

• Młodzieżowa Orkiestra Dęta działająca przy GOK w Górnie. 

• Zajęcia wokalne prowadzone w świetlicy GOK w Krajnie – funkcjonują dwie grupy: 

młodsza i starsza. 

• Dziecięcy Zespół Pieśni i Tańca „Górne Nutki” działający przy Szkole Podstawowej 

w Górnie, którego organizatorem jest GOK Górno. 

• Zajęcia gitarowe – w ramach Grupy Gitarowej „GitArtyści” funkcjonują trzy grupy: 

dwie początkujące i jedna zaawansowana. 

• Zajęcia taneczne – grupa „Cheer Górno” (dwie grupy: młodsza i starsza) przy GOK 

Górno oraz trzy dodatkowe grupy taneczne dla dzieci w Skorzeszycach. 

• Zajęcia szachowe w GOK Krajno i Świetlicy w Skorzeszycach. 

• Zajęcia sportowe w Świetlicy w Skorzeszycach. 

• Zajęcia teatralne w świetlicy w Skorzeszycach. 
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Gminny Ośrodek Kultury w Górnie, we współpracy z różnymi instytucjami, grupami 

społecznymi oraz organizacjami pozarządowymi, realizuje szereg wydarzeń dodatkowych, 

które umożliwiały aktywne uczestnictwo w kulturze, prezentację umiejętności artystycznych 

i sportowych, a także integrację międzypokoleniową wokół tradycji, historii i wspólnych 

zainteresowań. Do najważniejszych zrealizowanych inicjatyw należały m.in.: 

• Plener malarski w Sabat Krajno. 

• Kiermasz Wielkanocny na Placu Targowym w Górnie. 

• Spektakl teatralny dla dzieci „Dyzio Łakomczuszek” z udziałem rodziców i opiekunów 

(GOK Górno). 

• Międzypokoleniowe kolędowanie z udziałem dzieci i młodzieży, Zespołu Wokalnego 

prowadzonego przez Patrycję Michalską oraz Młodzieżowej Orkiestry Dętej z Górna 

(kościół pw. św. Rozalii w Skorzeszycach). 

• Koncert Finałowy Laureatów IX Gminnego Przeglądu Kolęd i Pastorałek w Górnie – 

wydarzenie łączące różne pokolenia, z udziałem zespołów wokalnych i „Górnych 

Nutek”. 

• „Mikołajkowa moc atrakcji” – cykl działań rodzinnych, w tym warsztaty ruchu 

i ekspresji, wieczór taneczny latino, turniej szachowy, wieczór gier i zabaw (GOK 

Górno, świetlica w Skorzeszycach). 

• Gminne Obchody Święta Niepodległości – uroczystość o charakterze 

międzypokoleniowym, Koncert Patriotyczny, Rajd Niepodległościowy. 

• Obchody 80. rocznicy pacyfikacji mieszkańców Gminy Górno i Daleszyc, 

• Eliminacje do IV Przeglądu Pieśni Patriotycznej. 

• Gminne Rajdy Piesze „Koroną Gór Świętokrzyskich”. 

• V Gminny Turniej Piłki Plażowej. 

• Spotkania z mistrzami i mistrzyniami sportu. 

• Gminne Zawody Sportowo-Pożarnicze z udziałem Młodzieżowych Drużyn 

Pożarniczych dziewcząt i chłopców. 

• Dożynki Gminne oraz wydarzenia z okazji Dnia Dziecka, Dnia Rodziny, rozpoczęcia 

wakacji, pikniki sportowo-rekreacyjne z grami terenowymi, animacjami, mini 

zawodami. 

• Występy i prezentacje przy okazji otwierania nowych miejsc wspólnych w gminie, na 

zakończenie sezonu artystycznego. 
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• Wyjazdy grup muzycznych i tanecznych na przesłuchania, przeglądy, konkursy, 

zawody, obozy integracyjne. 

• Wyjazdy integracyjne na pielgrzymki, spływy kajakowe oraz wyjazdy na mecze 

sportowe, czy atrakcje w Kielcach np.: FlySky. 

• Warsztaty i zajęcia kreatywne. 

• Organizacja Konkursu Kalejdoskop Świętokrzyskiego Humoru. 

• Konkursy wspierające rozwój różnorodnych talentów. 

 

W letnim czasie GOK organizuje również turnusy wakacyjne dla dzieci w wieku 7-12 lat, 

w tym np.: Rajd Pieszy we współpracy ze Stowarzyszeniem Razem na rzecz gminy Górno. 

W zimie organizowane są aktywności feryjne.       

Dzieci i młodzież mają dostęp również szeroki dostęp do działań edukacyjnych 

i kulturalnych zlokalizowanych w 7 szkołach podstawowych zlokalizowanych na terenie 

gminy. 

Uczniowie i uczennice w szkołach na terenie Gminy Górno mają możliwość uczestniczenia 

w wielu różnorodnych działaniach edukacyjnych, kulturalnych i społecznych, rozwijających 

ich zainteresowania, kompetencje oraz integrujących środowisko szkolne i lokalne. Poniżej 

zostały podane przykłady różnych działań dla dzieci i młodzieży: 

• Liczne wycieczki szkolne, poznanie lokalnej i regionalnej przyrody (np. atrakcje 

Gminy Górno, wycieczki do Kielc, Chęcin, Centrum Geoedukacji na Wietrzni, Jaskini 

Raj, czy do Dębu Bartek), historię i dziedzictwo kulturowe (Muzeum Orła Białego, 

żywe lekcje historii), architekturę miast i miasteczek oraz współczesną kulturę i sztukę 

(kino, teatr, muzea). Odbywają też dalsze podróże po Polsce, m.in. do Mandorii pod 

Łodzią, a także za granicę – np. do Czech. Uczestniczyli również we wspólnym 

oglądaniu transmisji lotu w kosmos Sławosza Uznańskiego-Wiśniewskiego. 

• Projekty, takie jak: „Rozwój wiedzy i umiejętności uczniów w Szkołach Podstawowych 

w Gminie Górno”, ogólnopolskie inicjatywy (np. Narodowe Czytanie), czy projekty 

międzynarodowe w ramach programów Erasmus+ i eTwinning – dotyczące edukacji 

europejskiej, integracji, bezpieczeństwa w sieci czy ochrony środowiska. Biorą też 

udział w Programie „Laboratoria Przyszłości”. 

• Działania kreatywne i artystyczne, np. z okazji Dnia Kropki, projekty plastyczne 

„Jestem bohaterem obrazu” czy „Kanciaste jest piękne, czyli być jak Pablo Picasso”. 

Uczniowie uczestniczą również w programach edukacyjnych, takich jak „Polska jest 
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w nas”, projektach ekologicznych i recyklingowych, „Czas na las”, festynach 

organizowanych w ramach Regionalnego Programu Wsparcia Edukacji Ekologicznej 

czy wystawach edukacyjnych, np. „EkoEksperymentarium”, 

• Spotkania z wyjątkowymi osobami np. pilotem F-16, iluzjonistą, młodymi bohaterami 

w ramach inicjatywy „Uczniowie bohaterami”, czy uczestnikami projektów Erasmus+, 

którzy dzielą się swoimi doświadczeniami podczas spotkań lub wirtualnych wycieczek. 

• Wydarzenia kulturalne: koncerty filharmonii, wyjazdy na balet, konkursy recytatorskie 

(„Przyroda w liryce”), muzyczne (Gminny Konkurs Piosenki Patriotycznej), sportowe 

(taneczne, pływackie, siatkarskie, szachowe). 

• Działania wolontariackie i charytatywne – wspierają schroniska dla zwierząt, biorą 

udział w akcjach takich jak „Serce dla Hospicjum”, zbiórkach dla osób potrzebujących 

czy dotkniętych powodzią i migracją. 

• Akademie i święta okolicznościowe (rocznica uchwalenia Konstytucji 3 Maja, Dzień 

Ziemi, Narodowy Dzień Pamięci, Święto Niepodległości, Dzień Edukacji Narodowej, 

Dzień Patrona, święta Bożego Narodzenia i Wielkanoc), które uczniowie współtworzą, 

rozwijając przy tym kompetencje w zakresie autoprezentacji i wystąpień publicznych. 

• Inicjatywy integrujące wokół zainteresowań, jak wydarzenie dla fanów gier „Event. 

Mistrz kierownicy – gotowi na start”, gala podsumowująca Akademię Młodych 

Reportażystów na UJK w Kielcach czy Dzień Tabliczki Mnożenia. Organizowane są 

także wydarzenia wzmacniające relacje międzypokoleniowe, m.in. Dzień Rodziny, 

Dzień Przedszkolaka, Dzień Dziecka, Dzień Chłopaka, Dzień Kobiet, Dzień Babci 

i Dziadka oraz projekty takie jak „Łącząc światy”, warsztaty „Na ludową nutę”, zabawy 

andrzejkowe czy wspólne lekcje nordic walkingu. 

• Działania związane z profilaktyką zdrowia fizycznego i psychicznego, zdrowego 

żywienia (np. dni tematyczne), realizowane są programy takie jak „Dbam o siebie”, 

warsztaty „Gwiazda Mocy” oraz zajęcia z zakresu profilaktyki uzależnień i zachowań 

ryzykownych – m.in. spotkania z kuratorami sądowymi, policją czy doradcami 

zawodowymi (np. podczas targów edukacyjnych). Uczniowie mogą również przystąpić 

do egzaminu na Kartę Rowerową w ramach programów bezpieczeństwa na drodze. 

• Koła zainteresowań, rozwoju talentów (Zespół Górne Nutki” zdobywający nagrody 

w przeglądach muzycznych, Zespół teatralny przygotowujący spektakle, jak 

zrealizowany w 2025 roku Jasełkowy Teatr Cieni, Misterium Męki Pańskiej w Teatrze 

Cieni) i umiejętności społecznych (jak koła wolontariatu). Działają też grupy 
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harcerskie, takie jak: Drużyna Harcerska ze Skorzeszyc, która zdobyła Chorągwianą 

Odznakę „Jodła”, zdobywanie szczytów świętokrzyskich, udział w akcjach 

organizowanych przez Chorągiew i Hufiec jak Zlot Betlejemski Zakopane 2024, 

w Harcerskim Rajdzie Świętokrzyskim. 

 

Ponadto w gminie, dzieci i młodzież zaangażowana religijnie ma możliwość uczestniczyć 

również w edukacji muzycznej, teatralnej i działalności społecznej i wydarzeniach 

integracyjnych organizowanych przy kościołach, np. w ramach Zespołu Młodzieżowego 

“Wawrzynki, Grupy Teatralnej “Górnolotni”, Grupy Młodzieżowej - Parafialne Centrum ŚDM 

przy Rzymskokatolickiej Parafii Św. Wawrzyńca Diakona i Męczennika w Górnie, w Scholi 

“Boże dźwięki” przy Rzymskokatolickiej Parafii pw. Chrystusa Króla w Krajnie czy podczas 

organizowanych parafiad.  

Bardzo istotnym ciałem wzmacniającym głos młodych osób jest Młodzieżowa Rada 

Gminy. Młodzieżowa Rada Gminy jest powoływana na 2 letnią kadencję na zasadach 

określonych w statucie uchwalonym przez Radę Gminy Górno. Młodzieżowa Rada ma na celu 

rozwijanie i upowszechnianie idei samorządności wśród młodzieży, integrację środowisk 

młodzieżowych, reprezentowanie interesów młodzieży, zapewnienie aktywnego uczestnictwa 

w życiu publicznym. Członkami i członkami Młodzieżowej Rady Gminy mogą zostać osoby 

wybrane z okręgów wyborczych obejmujących Szkoły Podstawowe z terenu Gminy. Młodzież 

z Rady przygotowuje i realizuje własne inicjatywy, jak np.: Debata Oksfordzka, Piknik 

Młodzieży, uczestniczy w wyjazdach studyjnych, wymieniając doświadczenia pozyskując 

inspiracje od innych grup młodzieżowych, bierze czynny udział w badaniach zasobów 

i potrzeb, jak np.: podczas diagnozy w ramach projektu “Siła Kultury”. Samorządność 

rozwijana jest w poszczególnych szkołach, które uczestniczą tez w wydarzeniach 

regionalnych, takich jak: Świętokrzyski Kongres Samorządów Uczniowskich. 

Młodzi ludzie oraz rodzice biorący udział w diagnozie dotyczącej potencjału 

kulturalnego gminy wskazywali liczne możliwości uczestniczenia w kulturze. Muzyka, śpiew, 

taniec, ale także sport i rekreacja stanowią niezwykle istotny element integracyjny dla lokalnej 

wspólnoty. Gminny Ośrodek Kultury w Górnie młodym mieszkańcom i mieszkankom gminy 

oferuje lekcje tańca (cheerleaderki), śpiewu (chór, zajęcia wokalne) oraz naukę gry na 

instrumentach (gitara, instrumenty dęte - orkiestra dęta), zajęcia teatralne, zajęcia sekcyjne, 

zajęcia plastyczne prowadzone przez doświadczoną kadrę instruktorską. Realizuje konkursy 

i wspiera uczestniczenie w przeglądach i konkursach poza terenem gminy specjalne. Oferta ta 

jest silnie wzmacniana przez wszystkie szkoły funkcjonujące na terenie gminy, ale także przez 



31 

 

związki wyznaniowe, kluby sportowe, organizacje pozarządowe i grupy takie jak Ochotnicza 

Straż Pożarna czy współpracujące ze szkołami, Klubami Seniora, Klubem Sportowym, KGW. 

GOK organizuje wydarzenia o charakterze rodzinnym, międzypokoleniowym, pozyskuje 

projekty, które wspierają rozwijanie poczucia wspólnoty i przeciwdziałają wykluczeniu 

społecznemu, wspierając działania CUS. GOK włącza się również w promocję rekreacji 

i turystyki lokalnej, współorganizujący rajdy piesze, zachęcają do zdobywania Korony Gór 

Świętokrzyskich. 

Miejsca spotkań młodych ludzi 

Młode osoby zapytane o ważne dla siebie miejsca, najczęściej wskazują przestrzenie, 

w których mogą spotykać się ze znajomymi. Należą do nich place zabaw, miejsca organizacji 

zajęć dodatkowych oraz punkty spotkań osób o podobnych zainteresowaniach, takie jak 

Gminny Ośrodek Kultury, świetlice, kościół czy schola. W sposób naturalny dzieci i młodzież 

wskazują także ulubione miejsca spotkań na świeżym powietrzu, tereny nad Zalewem 

w Cedzynie, Góry Świętokrzyskie z licznymi atrakcjami oraz Sabat Krajno. Młodzież spotyka 

się również w okolicach Małej Kadzielni, stadionu, targu, na boiskach szkolnych, w altanach, 

na parkingach i przy lokalnych sklepach. Choć na placu targowym w Górnie funkcjonują 

obecnie punkt gastronomiczny z fast foodem oraz budki z lodami, młodym ludziom wyraźnie 

brakuje przestrzeni, w których mogliby swobodnie spędzać czas, marzą o miejscach, gdzie 

można usiąść ze znajomymi przy kawie czy herbacie. Chcieliby mieć dostęp do kawiarenek 

oraz tzw. „youth space” – przyjaznych przestrzeni stworzonych z myślą o młodzieży. 

Choć w okresie letnim dostępnych jest wiele malowniczych i przyjaznych miejsc do 

spotkań plenerowych np. tereny nad Zalewem Cedzyna z lodziarniami, małymi restauracjami 

i pizzeriami to w tym roku popularna wśród młodzieży „Świętokrzyska Madera” (jak określiło 

to miejsce Radio Kielce) nie będzie w pełni dostępna z powodu remontu zapory. Warto 

zaznaczyć, że wiele atrakcji ma charakter sezonowy, i poza wakacjami ich dostępność jest 

znacznie ograniczona. 

Młodzież działająca w Ochotniczych Strażach Pożarnych korzysta z przestrzeni 

należących do OSP, w tym świetlic. Jednak miejsca te nie są przez młodych ludzi postrzegane 

jako typowa przestrzeń do spotkań towarzyskich. Również zdaniem rodziców część wspólnych 

przestrzeni, takich jak świetlice, kojarzona jest raczej z dorosłymi, czyli Klubami Seniora czy 

Kołami Gospodyń Wiejskich niż z młodzieżą. W praktyce młodzi częściej wybierają więc 

otwarte przestrzenie, takie jak altany, które dają im więcej swobody i prywatności. Pięć lat 

temu w Krajnie funkcjonowało Miejsce Aktywności Lokalnej, które dawało młodzieży 
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możliwości spotkań. Obecnie zostało ono przekształcone w Centrum Usług Społecznych, które 

realizuje zadania Gminnego Ośrodka Pomocy Społecznej w Górnie i świadczy pomoc osobom 

i rodzinom w trudnych sytuacjach życiowych.  

Młodzi chętnie spędzają czas w Górach Świętokrzyskich, niektórzy podejmują 

wyzwanie zdobycia 28 szczytów regionu. Popularne są też aktywności takie jak wizyta w Sabat 

Krajno czy korzystanie ze strzelnicy. Za istotne wydarzenie o integracyjnym charakterze 

młodzież uznaje również Piknik Młodzieży, organizowany przez Młodzieżową Radę Gminy, 

który odbywa się m.in. 10 sierpnia czy też dożynki, mecze, wspólne wycieczki. 

Wyzwania jakie mają młodzi ludzie 

Wyzwania w zakresie rozwijania siły kultury dla ludzi młodych w Górnie mogą mieć 

zarówno charakter globalny, jak i lokalny. Jednym z najważniejszych globalnych wyzwań 

w uczestnictwie w kulturze jest postrzeganie jej jako czegoś niedostępnego, skierowanego 

wyłącznie do osób o szczególnych umiejętnościach i talentach. Z tym przekonaniem wiąże się 

poczucie istnienia wysokiego progu wejścia do instytucji kultury. Dlatego tak istotna jest 

możliwość uczestnictwa w różnorodnych działaniach z zakresu szeroko rozumianej kultury, 

kontakt ze śpiewem, tańcem, rękodziełem, literaturą, teatrem, fotografią, architekturą, przyrodą 

czy działaniami animacji społecznej poprzez kulturę i sport i to już od najmłodszych lat oraz 

tworzenie systematycznych okazji do spotkań z kulturą w warunkach plenerowych. 

Uczestnictwo w kulturze bywa utrudnione nie tylko przez wyobrażenia na jej temat, ale 

także przez bariery finansowe, w tym koszty czy możliwości dojazdu. Dlatego szczególnie 

cenne są działania odbywające się w najbliższym otoczeniu, w sąsiedztwie, w ramach lokalnej 

społeczności, która tę kulturę współtworzy. Wychowanie i edukacja kulturowa, oparte na 

dobrych doświadczeniach wspólnoty, tworzą ogromny kapitał dla kolejnych pokoleń. 

Z wiekiem młodzi ludzie kształtują swoje, często odmienne, postrzeganie kultury, które 

dynamicznie zmienia się w trakcie dorastania. To proces kluczowy dla rozwoju jednostki 

i społeczeństwa. Młodzież musi tworzyć rozwiązania ukierunkowane na przyszłość, jednak 

bazą do ich działań powinna być edukacja kulturowa wyniesiona z dzieciństwa, zapewniająca 

poczucie tożsamości, rozumienie różnorodności, umiejętność korzystania z kultury dla 

własnego dobrostanu oraz uczestniczenia w relacjach społecznych. Ostatnie lata przyniosły 

jednak wiele globalnych wyzwań. Bardzo szybki rozwój technologii komunikacyjnych 

i mediów społecznościowych (opartych na algorytmach) sprawia, że różne grupy społeczne 

funkcjonują w tzw. „bańkach informacyjnych”, które rzadko się przenikają. Młodzi ludzie 

posługują się językiem gier, filmów i trendów obecnych w mediach społecznościowych i na 
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platformach, z których dorośli często nie korzystają, co prowadzi do trudności w porozumieniu 

między pokoleniami. Kluczowe etapy rozwoju współczesnej młodzieży tzw. „kamienie 

milowe” przypadły na okres pandemii, który przyniósł izolację, brak możliwości budowania 

relacji i przeniesienie życia do przestrzeni wirtualnej. Dotyczyło to zarówno dzieci, młodzieży, 

jak i dorosłych, którzy musieli uczyć się i pracować w zupełnie nowych warunkach, często bez 

wcześniejszego przygotowania do używania nowych metod i narzędzi. Brak było gotowych 

rozwiązań dotyczących bezpiecznego korzystania z internetu czy przeciwdziałania 

uzależnieniom behawioralnym. 

Na pozostałe po pandemii trudności w nawiązywaniu relacji i osłabienie więzi 

emocjonalnych nakładają się rozwiązania technologiczne, które pozwalają na załatwienie 

wielu spraw bez wychodzenia z domu. Dynamiczny rozwój sztucznej inteligencji, platform 

streamingowych, aplikacji personalizujących treści, zakupów online i zdalnego załatwiania 

spraw urzędowych oraz obecność grup tematycznych w mediach społecznościowych, 

wpływają na ograniczenie realnych spotkań i rozmów. 

Chociaż teoretycznie nowoczesne rozwiązania miały zapewnić więcej czasu wolnego, 

w praktyce jednak coraz więcej osób skarży się na szybkie tempo życia, brak odpoczynku 

i trudności w podtrzymywaniu relacji rodzinnych i sąsiedzkich. 

Młodzi ludzie zwracają też uwagę na przeciążenie szkołą, zadaniami domowymi, 

korepetycjami oraz czasem dojazdów – co znacząco ogranicza ich czas wolny. 

 

Lokalne wyzwania uczestnictwa w kulturze zostały potwierdzone w diagnozie 

przeprowadzonej wśród dzieci, młodzieży i rodziców. Należą do nich m.in.: 

• utrudniony dostęp komunikacyjny między miejscowościami gminy, a co za tym idzie 

ograniczona mobilność młodych ludzi i dostęp do usług; 

• niewystraczający dostępu do informacji o możliwościach uczestnictwa 

w wydarzeniach; 

• utrudniony dostęp do otwartych, swobodnych przestrzeni integracji młodzieży; 

• utrudniona możliwość rodzinnego spędzania czasu wolnego. 

 

Najbliższe szkoły ponadpodstawowe znajdują się w Kielcach. Dojazd odbywa się 

transportem ZTM Kielce lub prywatnymi busami i trwa od 30 do 45 minut w jedną stronę. 

Młodzież korzystająca z transportu zbiorowego spędza średnio 2 godziny dziennie na 

dojazdach. Udział w zajęciach dodatkowych, wydarzeniach kulturalnych czy sportowych 
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w Kielcach wiąże się z trudnościami w powrocie po godzinie 20:00. Młodzież z miejscowości 

takich jak Bęczków czy Radlin ma jeszcze bardziej ograniczone możliwości dojazdu. 

Problemy komunikacyjne dotyczą również przemieszczania się w obrębie samej gminy, 

niektóre miejscowości nie mają połączenia z Górnem, gdzie odbywa się większość wydarzeń. 

Infrastruktura rowerowa również nie sprzyja bezpiecznemu przemieszczaniu się na drogach 

gminnych i powiatowych, brakuje ścieżek rowerowych, a ruch samochodowy jest intensywny. 

Możliwości młodzieży do samodzielnego korzystania z oferty kulturalnej w gminie Górno 

i w Kielcach są zatem mocno ograniczone, wymagają dobrej organizacji lub wsparcia 

rodziców, którzy nie zawsze są w stanie zapewnić dowóz. Ograniczenia te przekładają się 

również na dostęp do instytucji, np. biblioteka publiczna czynna jest do godziny 15:00, co 

uniemożliwia korzystanie z jej oferty po zajęciach szkolnych. 

Zarówno młodzi ludzie, jak i ich rodzice, wskazują na problem z dostępem do 

informacji o ofercie gminy w zakresie kultury, sportu i integracji. Osoby te mogą nie 

znajdować czasu na wyszukiwanie informacji o możliwościach, szczególnie w rodzinach, które 

na co dzień dojeżdżają do pracy lub szkoły w Kielcach. 

Pomimo funkcjonowania Gminnego Domu Kultury, jego filii, bibliotek i świetlic 

wiejskich, młodzież i rodzice odczuwają brak otwartych przestrzeni dla młodych osób i rodzin, 

bezpłatnych miejsc i wydarzeń sprzyjających kreatywnemu wspólnie spędzaniu czasu. 

Świetlice często są postrzegane jako przestrzenie dla seniorów lub Kół Gospodyń i Gospodarzy 

Wiejskich i nie są utożsamiane z miejscami otwartymi dla całej społeczności. 

Tworzenie i rozwijanie oferty skierowanej do młodzieży jest wyzwaniem 

wymagającym stałej pracy z tą grupą wiekową, systematycznego badania jej potrzeb oraz 

zaangażowania kompetentnych pracowników młodzieżowych. 

Podsumowując, kluczowe bariery uczestnictwa młodzieży w kulturze to ograniczona 

dostępność (logistyczna, komunikacyjna, informacyjna) oraz potrzeba zasobów kadrowych 

i finansowych do badania i dostosowywania oferty kulturalnej do potrze młodzieży. 

 

Potrzeby i wymarzony dom kultury 

Dzieci i młodzież chcą uczestniczyć w podejmowaniu decyzji o kulturze. Większość 

osób, która wzięła udział w badaniach wprost nazywała swoje potrzeby, ale też wskazywała 

konkretne pomysły, w których realizację chciałaby się włączyć przy ich realizacji, jeśli miałaby 

taka możliwość. Partycypacja młodzieżowa realizowana w podmiotowy sposób wpływa na 

zwiększenie uczestnictwa młodych ludzi w kulturze. 
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Potrzeby zajęć czy wydarzeń w gminie 

W badaniu ankietowym dzieci i młodzież odpowiadając na pytanie: „Jakie zajęcia lub 

wydarzenia chciałbyś/chciałabyś, żeby odbywały się w gminie Górno?” wskazywała, że 

największym zainteresowaniem cieszy się sport – 63% badanych dzieci i młodzież. Na drugim 

miejscu znajduje się muzyka (53%), co pokazuje, że obcowanie z muzyką (słuchanie, 

tworzenie, śpiewanie, granie) odgrywa istotną rolę w życiu badanych. Kolejne popularne 

aktywności wśród młodych to kino (43%), gotowanie (35,5%), gry i zabawy (34%), plastyka 

(28%) i teatr (24%). Badania ankietowe pogłębiono poprzez warsztaty kreatywne w których 

młodzi ludzie generowali pomysły na konkretne działania, ale też rozwój miejsc związanych 

z siłą kultury w gminie. 

 

Wykres 3 Rozkład odpowiedzi na pytanie: „Jakie zajęcia lub wydarzenia chciałbyś/chciałabyś, żeby odbywały się 
w gminie Górno”, N-74, w %. 

 

Wymarzony Dom Kultury 

Na podstawie odpowiedzi otwartych udzielonych przez dzieci i młodzież można 

nakreślić obraz „Wymarzonego Domu Kultury” jako przestrzeni, która spełnia szereg istotnych 

funkcji rozwojowych, społecznych i emocjonalnych. Poniżej przedstawiono najczęściej 

pojawiające się motywy i potrzeby: 

a) Miejsce rozwoju pasji i zainteresowań - dom kultury powinien przede wszystkim 

umożliwiać rozwijanie pasji i odkrywanie własnych talentów: 

• „mogę rozwijać swoje zainteresowania”, 

• „rozwijamy swoje pasje”, 
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• „spełniam swoje marzenia”, 

• „uczę się nowych rzeczy”. 

 

Dzieci i młodzież wskazują także formy aktywności, które są dla nich atrakcyjne w ofercie 

wymarzonego domu kultury: taniec, muzyka, gra na gitarze, śpiew, teatr, akrobatyka, gra na 

instrumentach, jazda na rolkach czy występy na scenie teatralnej. Oczekują oferty, która 

pozwoli im aktywnie działać twórczo, fizycznie i artystycznie. 

b) Przestrzeń integracji i relacji społecznych - silnie wybrzmiewa potrzeba bycia częścią 

wspólnoty, budowania relacji i atmosfery wzajemnego szacunku. Dom Kultury to dla młodych 

ludzi: 

• „miejsce spotkań z innymi ludźmi”, 

• „gdzie można nawiązać nowe znajomości”, 

• „każdy może być sobą i jest szanowany”, 

• „wszyscy dążą do porozumienia”, 

• „można się wspierać i rozmawiać na różne tematy”. 

c) Przestrzeń bezpieczeństwa i psychicznego komfortu – miejsca bezpieczeństwa 

emocjonalnego i atmosfery wolnej od oceny. Dzieci i młodzież chcą czuć się zauważone, 

akceptowane, traktowane z równym szacunkiem, bez presji czy podziałów. Dom Kultury jest 

to miejsce: 

• „bezpieczne”, 

• „ciche i bez oceniania”, 

• „miłe, przyjazne”, 

• „gdzie jestem mile widziany/widziana”, 

• „gdzie nie ma faworyzacji”. 

 

d) Miejsce zabawy i relaksu – ważna jest funkcja rozrywkowa i rekreacyjna wymarzonego 

domu kultury. Uczestnicy oczekują przestrzeni: 

• „gdzie się dobrze bawię”, 

• „jest fajnie”, 

• „można grać w gry”. 

e) Przestrzeń „jak w domu” – poczucie przynależności, domowy klimat, który daje poczucie 

komfortu, intymności i identyfikacji z przestrzenią: 

• „czuję się jak u siebie w domu”, 

• „jest mój kącik, gdzie mogę poczytać”, 
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• „każdy znajdzie coś dla siebie”, 

• „mogę jeść za darmo”. 

 

W odpowiedziach wyraźnie widać, że dzieci i młodzież postrzegają wymarzony dom 

kultury jako coś więcej niż tylko przestrzeń zajęć, to miejsce osobistego rozwoju, relacji, 

bezpieczeństwa i przynależności. W ich oczach jest to przestrzeń zarówno działania, jak 

i bycia, gdzie można tworzyć, rozwijać się, odpoczywać, nawiązywać relacje i czuć się dobrze 

we własnej skórze. 

 

Gotowość do działania i współorganizacji wydarzeń 

Na pytanie: „Czy chciałabyś/chciałbyś kiedyś samodzielnie coś zorganizować w GOK-

u lub innym miejscu?”, co czwarta osoba (25%) zadeklarowała gotowość do samodzielnej 

organizacji wydarzenia. To bardzo pozytywny wynik, świadczący o obecności młodych 

liderów oraz osób zmotywowanych do działania i zaangażowania w życie kulturalne. Prawie 

połowa respondentów (45%) wyraziła chęć zorganizowania czegoś, jednak nie wie, jak się za 

to zabrać. Wynik ten wskazuje na duży potencjał, otwartość oraz potrzebę edukacji i wsparcia 

w zakresie animacji kultury, planowania wydarzeń czy pracy zespołowej. Jedna trzecia 

badanych (30%) nie jest zainteresowana organizowaniem wydarzeń, co również jest naturalne 

i pokazuje różnorodność postaw i motywacji wśród młodych uczestników. 

Uzyskane wyniki stanowią bardzo dobrą podstawę do budowania w GOK-u kultury 

współtworzenia i partnerstwa. Pokazują, że warto rozwijać ofertę wspierającą samodzielność, 

dając przestrzeń do inicjatywy oraz włączając młodzież w planowanie i realizację działań. 
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Wykres 4. Rozkład odpowiedzi na pytanie: „Czy chciałabyś/chciałabyś kiedyś sam/sama coś zorganizować w 
GOK lub innym miejscu?” N-74, w %. 

 

Pomysły dzieci i młodzieży  

Na podstawie bogatego materiału diagnostycznego z ankiet, warsztatów kreatywnych 

oraz badań pudełkowych, można wyróżnić główne kategorie pomysłów dzieci i młodzieży na 

wydarzenia w różnych przestrzeniach gminy. Propozycje te odzwierciedlają zróżnicowane 

potrzeby, od ekspresji artystycznej, przez aktywność fizyczną, po integrację i wspólne 

spędzanie czasu. 

Najczęstsze i najpopularniejsze pomysły: 

a) Zajęcia artystyczne i kreatywne 

• Zajęcia z gotowania i cukiernictwa – dzieci i młodzież chcą uczyć się gotować, piec, robić 

watę cukrową, dekorować wypieki. Ważna jest tu forma warsztatowa, wspólne gotowanie, 

z instruktorem, który wspiera i inspiruje – „Zajęcia kulinarne grupowe z fajnym kucharzem 

lub zajęcia z rzeźby w miłym otoczeniu z instruktorem który inspiruje i pomaga 

w tworzeniu naszego pomysłu”. 

• Warsztaty rękodzielnicze i plastyczne – ceramika, garncarstwo, rzeźba, malarstwo, 

rysowanie, ozdabianie przedmiotów, robótki ręczne (szydełkowanie, robienie na drutach 

szycie, makrama), fotografowanie, fotograficzna mapa wspomnień, miejsc. 

• Zajęcia muzyczne i teatralne – nauka gry na instrumentach, śpiew, warsztaty wokalne 

(w tym, że znanymi wokalistami, wokalistkami), układanie tekstów piosenek, 

zajęcia aktorskie, castingi do przedstawień, musicali, przedstawienie musicalowe. 
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• Zajęcia taneczne/turnieje taneczne – szczególnie towarzyski, nowoczesny taniec, 

akrobatyka, hip hop, ale także taniec ludowy, dyskoteki, potańcówki, uczenie się od 

profesjonalistów i uczenie się od siebie wzajemnie. 

• Zajęcia szycia i tworzenia dodatków, warsztaty makijażu na różne okazje, tworzenia 

i dobierania stylizacji, pokazy mody i artystyczne występy np. festiwal 

wiosennej mody czy dzień przebierania się za ulubionego artystę. 

• Zajęcia literackie i pisarskie. 

• Konkursy z nagrodami: fotograficzne, recytatorskie, teatralne, rysunkowe i malarskie. 

b)  Aktywność fizyczna, sport i ruch 

• Turnieje i zawody sportowe – piłka nożna, siatkówka, w tym plażowa, tenis stołowy, 

zawody akrobatyczne, jazda na deskorolce, rolkach, rowerach, zawody kulturystyczne, 

zawody zarówno ogólnodostępne gminne, ale też szkolne i międzyszkolne dni sportu. 

Zawody są postrzegane jako okazja do rywalizacji, ale i integracji. 

• Zajęcia sportowe, szczególnie więcej siatkówki, koszykówki, lekcje jeżdżenia na rolkach, 

deskorolkach, zajęcia gimnastyczne, balet, więcej zajęć sportowych w szkołach, piłka 

nożna, siatkowa, w tym dla dziewczyn, zajęcia z pływania, tenisa, warsztaty umiejętności 

strażackich etc., 

• Sztuki walki, karate, boks, samoobrona. 

• Spotkania ze znanymi sportowcami, w tym zajęcia przez nich prowadzone. 

• Więcej miejsc do amatorskiego uprawiania sportu i rekreacji: nowe boiska, bike i skate 

park, siłowni, strzelnice, w tym do strzelania z łuku, place zabaw dla dzieci i młodzieży w 

różnym wieku nie tylko dla najmłodszych, np.: place ze wspinaczką, małpi gaj, place do 

streetworkout. 

• Zloty samochodowe i motocyklowe, zajęcia driftowania i off-road. 

c) Koncerty i wydarzenia muzyczne 

• Koncerty plenerowe i festiwale muzyczne – młodzież marzy o występach znanych 

artystów (np. Grubson, Travis Scott), ale też lubi koncerty lokalnych zespołów. 

• Pokazy talentów i konkursy – śpiew, taniec, gra na instrumentach, wiele osób chce się 

zaprezentować i być zauważonym, śmieszne konkursy gminne np.: „konkurs na 

największą stopę” 

• Zespoły wokalne i big bandy, w tym chęć tworzenia muzyki w grupie. 

d) Kino i wydarzenia filmowe 
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• Letnie kino na leżakach – wieczory filmowe nad zalewem, w plenerze, z przekąskami 

i nieformalną atmosferą. 

• Całonocne maratony filmowe – np. horrory lub seanse tematyczne z konkursami 

i dyskusją. 

• Kino szkolne z projektora – wydarzenia w szkołach lub GOK z filmami edukacyjnymi 

i rozrywkowymi, dla dzieci, młodzieży, ale też dla całych rodzin. 

 

Ciekawe i mniej oczywiste propozycje: 

a) Zajęcia naukowe i techniczne 

• Astronomia i fizyka – pokazy nieba, zajęcia astronomiczne, warsztaty z eksperymentami 

fizycznymi i chemicznymi. 

• Warsztaty techniczne i majsterkowanie – budowanie modeli, elektryka, mechanika, 

LEGO, robotyka, architektura. 

• Zajęcia motoryzacyjne – warsztaty z mechaniki pojazdowej, spotkania z pasjonatami 

motoryzacji, zloty i prezentacje starych i sportowych samochodów, motocykli, zawody 

driftu, spotkania z youtuberami motoryzacji 

b) Warsztaty praktyczne i edukacyjne 

• Warsztaty kreatywności dla starszej młodzieży – projektowanie, architektura. 

• Zajęcia z programowania, e-sportu – potrzeba nowoczesnych, cyfrowych form 

aktywności, ale też gier typu szachy. 

• Escape roomy, gry terenowe i fabularne – pomysły na integrację i aktywność 

w ciekawej formie np. Łapanie Pokemonów, gry terenowe ze zbieraniem punktów, 

podchody, questing, wspólne granie w różne gry komputerowe. 

• Gry i zabawy – berek, zabawy w chowanego, dmuchańce i trampoliny, gry typu 

wywołuje i kalambury, dni z grami terenowymi w szkołach. 

c) Wydarzenia społeczne i integracyjne 

• Imprezy charytatywne i społeczne – np. zbiórki karmy dla schronisk. 

• Dzień Talentów, Rodzeństwa, Dzień Zwierzaka, Dzień Pieroga, Dzień Ziemniaka – 

wydarzenia łączące tradycję i zabawę. 

• Ogniska, pikniki, z grami, zabawami, turniejami, festyny z pokazami – potrzeba 

luźnych spotkań z rodziną i znajomymi. 

• Festiwal kolorów, festiwal psów, zloty fanów różnych pasji – wydarzenia łączące ludzi 

z podobnymi zainteresowaniami. 
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• Dyskoteki, sobotnie spotkania w remizach, bale karnawałowe, nocowania np. w GOK. 

d) Podróże i poznawanie świata 

• Wyjazdy kulturalne i sportowe: do kina, teatru, na wydarzenia, na mecze (np. Korony 

Kielce) – sportowe wydarzenia wyjazdowe. 

• Wycieczki edukacyjne i integracyjne np. do kina, parków trampolin, skate parku, do 

innych szkół (poznawanie się), wspólne wyjścia w góry, wycieczki na quady, rajdy 

rowerowe, wycieczki lokalne i regionalne i krajowe, obozy integracyjne. 

• spotkania z podróżnikami i podróżniczkami, poznawanie różnych języków, jedzenie 

potraw i tradycji z różnych krajów, ale też różnych stron Polski. 

e) ekologia, ochrona środowiska, zajęcia ze zwierzętami 

• zajęcie za zwierzętami, alpakami, spotkanie z „Gęś, kaczka, pies”, puppy joga etc. 

• zajęcia przyrodnicze, np.: o ptakach, gadach, z ich obserwowaniem, ekologiczne, 

• robienie zabawek dla zwierząt, filmików, komiksów ze zwierzętami w roli głównej, 

• poznawanie i promowanie przyrody, 

• wspólne dbanie o miejsca, sprzątanie miejsc cennych przyrodniczo. 

f) włączanie młodzieży do współtworzenia miejsc i przestrzeni przeznaczonych dla 

młodych osób w gminie 

• ogólnodostępne, bezpieczne miejsca zarówno całoroczne (przyjazne, dostępne po 

szkolne miejsca, współzarządzane przez młodych ludzi kluby młodzieżowe, 

wyposażone w kanapy, stoły, krzesła, sprzęt sportowy, kuchenny, muzyczny 

i plastyczny, planszówki), jak i sezonowe (bezpieczne altany z monitoringiem 

w poszczególnych sołectwach, z miejscem na ognisko, sprzętem do grilowania, 

wodopojami, bazy do ładowania telefonów, z ogólnodostępnymi toaletami w pobliżu; 

• zajęcia proponowane przez młodych ludzi, ale także przez nich tworzone, realizowane 

w przestrzeniach młodzieżowych (kluby zainteresowań, kluby czytelnicze, sportowe, 

naukowe, warsztaty integrujące młodych ludzi z terenu gminy, zajęcia DIY, uczące 

praktycznych umiejętności przydających się w codziennym życiu, w tym 

majsterkowania, 

• działania i wydarzenia młodzieżowe: kino letnie, wspólne oglądanie filmów seriali, 

słuchanie muzyki, koncerty młodych zespołów, wokalistów, prezentacje innych 

talentów na scenie bez oceniania, klub taneczny, wydarzenia sportowe, kulturystyczne, 

turnieje gier, gry terenowe, konkursy związane z pasjami młodzieży, targi rękodzieła, 

kiermasze, wymiany książek, ubrań etc. 
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Pomysły młodych ludzi na miejsca i działania są związane z potrzebą przynależności, 

integracji, posiadania tzw. „trzeciego miejsca”, potrzebą sprawczości i samodzielności. 

Pozytywne doświadczenia partycypacji, współdecydowania budują poczucie własnej 

wartości, bezpieczeństwa, ale też wspierają więź ze społecznością lokalną, tożsamością 

miejsca. Młodzi ludzie zapytani o to, dlaczego młodzież powinna mieć dla siebie przestrzeń 

w gminie argumentowali następująco: 

• Młodzież w Górnie potrzebuje miejsca do integracji, odnalezienia siebie, poznania 

nowych osób, wyjścia z poczucia samotności. 

• Potrzebne jest miejsce, które umożliwi budowanie i rozwijanie relacji. 

• Potrzebna jest przestrzeń dla młodzieży do odkrywania swoich zainteresowań, 

rozwijania talentów, pasji, kultury młodzieżowej. 

• Zorganizowana przestrzeń spędzania czasu wolnego zapewni też większe 

bezpieczeństwo „żeby młodzi ludzie nie łazili bezsensownie i nie robili szkód z nudy” 

(przestrzeni młodzieżowe to w wielu miejscach w Polsce i na świecie obszar tzw. 

profilaktyki uniwersalnej). 

• Młodzi są przyszłością gminy „poprzez integrację i rozwój zainteresowań daje 

możliwość lepszego rozwoju społeczeństwa”. 

Wnioski i rekomendacje dla dzieci i młodzieży dla GOK 

1.Przestrzeń rozwoju pasji i talentów. GOK to potencjalne centrum twórczości, miejsce, 

w którym młodzi ludzie mogą rozwijać swoje zainteresowania i odkrywać nowe obszary pasji. 

Szczególnie silnie wybrzmiewają potrzeby związane z muzyką, tańcem, teatrem, sportem 

i sztukami plastycznymi. To przestrzeń, gdzie mogą nie tylko się uczyć, ale też wymieniać 

umiejętności, tworzyć, prezentować się np. podczas koncertów, wystaw, turniejów czy 

warsztatów. 

2. Miejsce spotkań i wspólnoty. GOK to nie tylko instytucja, ale przede wszystkim miejsce 

bycia razem. Dla dzieci i młodzieży ogromną wartość ma możliwość integracji, akceptacji 

i działania w grupie. Wspólne ogniska, festyny, gotowanie, zabawy terenowe czy gry 

zespołowe sprzyjają budowaniu relacji i poczucia przynależności. GOK może być przestrzenią, 

w której rodzą się przyjaźnie i wspólne wspomnienia. 

3. Bezpieczna i przyjazna atmosfera. To, co młodzi szczególnie podkreślają, to potrzeba ciepła, 

życzliwości i atmosfery „bez oceniania”. Chcą miejsca, gdzie mogą być sobą, bez presji, 

faworyzowania czy porównań. Obecność wspierających animatorów, gotowych do rozmowy 
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i pomocy, buduje zaufanie i pozwala na swobodną ekspresję. GOK ma być przestrzenią, 

w której czują się jak u siebie. 

4. Aktywności fizyczne i ruch. Sport i ruch to nie tylko zdrowie, ale też radość i energia. 

Młodsza młodzież oczekuje możliwości aktywnego spędzania czasu – od piłki nożnej, 

siatkówki, tańca, po akrobatykę czy zajęcia terenowe. Turnieje, rozgrywki i aktywności 

w duchu zabawy i przyjaznej rywalizacji to coś, co przyciąga i integruje. 

5. Współtworzenie i sprawczość. Większość badanych dzieci wyraziło chęć angażowania się 

w organizację wydarzeń, samodzielnie lub z pomocą dorosłych. To wyraźny sygnał, że młodzi 

chcą współtworzyć ofertę GOK-u i mieć realny wpływ na to, co się dzieje. Warto stworzyć dla 

nich przestrzenie współdecydowania: zespoły młodzieżowe, kluby projektowe, mentoring czy 

programy wsparcia dla młodych organizatorów. 

6. Różnorodność i otwartość. Młodzież potrzebuje elastycznej i bogatej oferty, zarówno 

codziennych zajęć rozwijających pasje, jak i wydarzeń specjalnych: koncertów, kina 

plenerowego, festynów, wyjazdów czy akcji charytatywnych. GOK może być miejscem, które 

odpowiada na różne potrzeby – od relaksu po aktywność społeczną, od zabawy po 

zaangażowanie. Ważna jest otwartość na różnorodność, wolontariat i działania na rzecz innych. 
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5.3 Dorośli 

 

Oferta dla dorosłych w GOK 

W ofercie GOK znajdują się również propozycje dla dorosłych, takie jak rajdy piesze, 

zajęcia wokalne, a także taniec latino open i taniec towarzyski dla dorosłych. Ponadto dużym 

zainteresowaniem cieszą się zajęcia fitness prowadzone w GOK w Górnie i Krajnie. Osoby, 

które lubią śpiewać, mogą brać udział w zajęciach Zespołu Śpiewaczego „Górnianecki” oraz 

Zespołu Śpiewaczego „SwaTKI”. Liczne spotkania organizowane są również przez Kluby 

Seniora. Istotną przestrzenią do działalnością dla dorosłych są Koła Gospodyń Wiejskich 

(i Gminne Koło Gospodarzy). Każde z nich pielęgnuje lokalne tradycje, organizuje warsztaty, 

rękodzieło i kulinarne pokazy oraz angażuje się w wydarzenia parafialne i gminne. Aktywnie 

działają KGW „Korale Radostowej” z Bęczkowa, Gminne Koło Gospodarzy, KGW 

„Ekobabki” z Cedzyny, KGW Skorzeszyce, KGW Krajno, KGW Leszczynianki, KGW 

Radlinianki, KGW Wola Jachowa oraz KGW Górno-Parcele. KGW w gminie Górno realizują 

podobne przedsięwzięcia - od przygotowywania lokalnych przysmaków i rękodzieła, przez 

organizację kiermaszy i warsztatów tematycznych, aż po współpracę z Klubu Seniora oraz 

udział w świętach parafialnych i gminnych. Dzięki temu wzmacniają integrację 

międzypokoleniową, promują dziedzictwo kulturowe regionu i wspierają lokalne inicjatywy 

społeczne. 

 

Charakterystyka osób badanych  

W badaniu ankietowym wzięły udział 46 osoby. Analiza wieku uczestników pokazuje 

wyraźne zróżnicowanie, choć dominują osoby w określonym przedziale wiekowym. 

Najliczniejszą grupę stanowią osoby w wieku 40–49 lat (47%), czyli niemal połowa wszystkich 

badanych. Kobiety stanowią zdecydowaną większość uczestników badania, czyli ponad 84% 

wszystkich odpowiedzi. 
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Wykres 5. Rozkład wieku, N-43, w %. 

 

Siła kultury w gminie według dorosłych 

W ankiecie zadano pytanie z czym kojarzy się kultura w gminie. Kultura w Górnie to 

przede wszystkim działania Gminnego Ośrodka Kultury i Kół Gospodyń Wiejskich (oraz 

Gminnego Koła Gospodarzy), które są skierowane głównie do dzieci i osób starszych. 

Mieszkańcy i mieszkanki doceniają ofertę artystyczną i edukacyjną, choć widoczne są też 

potrzeby zmiany jak np. zwiększenia różnorodności w ofercie, szczególnie pod kątem 

młodszych odbiorców. Lokalne święta, aktywności rekreacyjne i bogata tradycja ludowa 

stanowią ważne elementy tożsamości kulturowe np. zapaski. 

 

Kultura w gminie kojarzy mi się przede wszystkim z zajęciami teatralnymi, kinematografii, 

rajdami pieszymi po naszej pięknej okolicy i nie tylko. 

 

Wypowiedź w ankiecie 

 

Gminny Ośrodek Kultury w Górnie (GOK) pojawia się najczęściej jako główny punkt 

odniesienia odnośnie do kultury. Organizowane są tam zajęcia artystyczne, muzyczne 

i teatralne, skierowane do różnych grup wiekowych, szczególnie dzieci i seniorów. Odbywają 

się tam również występy zespołów oraz uroczystości okolicznościowe. 

Koła Gospodyń Wiejskich (KGW) często wskazywane jako ważny element lokalnej 

kultury. Kojarzone z tradycją, strojami ludowymi (np. zapaski), ale także jako forma społecznej 

aktywności kobiet. Pojawiły się też ambiwalentne opinie, niektórzy uczestnicy wskazali, że 

działalność KGW „nie do końca im się podoba” lub nie trafia w gusta młodszych mieszkańców. 
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W gminie ważne są działania i wydarzenia takie jak: 

• Zajęcia dla dzieci i młodzieży szkolnej. 

• Zajęcia teatralne, muzyczne i filmowe (kinematografia). 

• Występy ludowych zespołów. 

• Gminna orkiestra dęta i zespół „Górne Nutki”. 

• Rajdy piesze po okolicy. 

• Lokalne święta, np. „Dzień Pieroga”. 

Skarby gminy według dorosłych mieszkańców 

W odpowiedziach uczestników badania na pytanie o lokalne „skarby” kultury w Górnie 

wyraźnie wyłania się mozaika miejsc, osób, wydarzeń i inicjatyw, które są dla mieszkańców 

i mieszkanek ważne i z którymi utożsamiają lokalną tożsamość kulturową. 

W odpowiedzi na pytanie w ankiecie najczęściej wskazywanym miejscem była Mała 

Kadzielnia jako lokalny punkt widokowy. Wiele osób wskazało także zalew w Cedzynie, taras 

widokowy w Krajnie, Kościół św. Jacka (poza gminą wskazano Kamieniec, a także Święty 

Krzyż). Gminny Ośrodek Kultury (GOK) w Górnie pojawiał się wielokrotnie jako instytucja 

animująca życie kulturalne. Z nim powiązano m.in. wydarzenia, zajęcia dla dzieci, festiwale 

oraz zespoły artystyczne. 

Wśród osób uznanych za „skarby” kultury wymieniana była przede wszystkim 

nauczycielka języka polskiego i zajęć artystycznych jako zaangażowany animator kultury 

lokalnej dla dzieci i młodzieży. 

W odpowiedziach często pojawiały się Koła Gospodyń Wiejskich (KGW), Ochotnicze 

Straże Pożarne (OSP) oraz zespoły ludowe (np. Górnianeczki, Górne Nutki) i Młodzieżowa 

Orkiestra Dęta z Górna. 

Część osób wskazała także wydarzenia cykliczne: Dożynki, Dzień Pieroga, festiwal 

przy zalewie (Festiwal Wiosny), turnieje siatkówki, czy środowe targowisko w Górnie. 

Niektóre odpowiedzi wskazują również na inicjatywy oddolne i lokalne fundacje, jak 

np. Fundacja Magia Działania, która wspiera różnorodne działania w obszarze kultury 

i integracji. 

Część respondentów zadeklarowała, że „nic im się nie kojarzy” lub „nie zna lokalnych 

skarbów”. 
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 Na spotkaniach konsultacjach również zadawano pytania o to co jest ważnym zasobem 

w gminie do rozwoju jego potencjału kulturotwórczego (skarby gminy). 

Wśród najważniejszych zasobów wyróżnić można: 

a) Osoby aktywne i oddolna samoorganizacja społeczności – mieszkańcy i mieszkanki gminy, 

mimo trudności, podejmują liczne inicjatywy, mobilizując się do działania w sytuacjach 

kryzysowych, wspierając potrzebujących oraz tworząc lokalne wydarzenia i inicjatywy. 

Wyróżnia się społeczność Bęczkowa jako zintegrowana, samodzielna, wspierającą innych 

i zdolną do szybkiej mobilizacji. 

b) Organizacje społeczne i kulturalne - w gminie działają Koła Gospodyń Wiejskich oraz 

unikatowe Gminne Koło Gospodarzy. Obok nich aktywne są Kluby Seniora, Ochotnicze Straże 

Pożarne z drużynami dziecięcymi, młodzieżowymi i dorosłymi, a także liczne stowarzyszenia 

m.in. Stowarzyszenie Św. Jana, Warkocz oraz grupa Żołnierzy Gór Świętokrzyskich 

organizująca inscenizacje historyczne. W ostatnim czasie powstały trzy nowe jednostki 

Ochotniczej Straży Pożarnej (w Bęczkowie, Krajnie i Skorzeszycach), a także pięć Klubów 

Seniora – w Radlinie, Leszczynach, Krajnie, Górnie, Woli Jachowej i Skorzeszycach. 

Organizacje te są obecne niemal w każdym sołectwie i odgrywają istotną rolę w pielęgnowaniu 

lokalnych tradycji, integracji społeczności oraz rozwijaniu oddolnych inicjatyw. Angażują się 

w działalność kulinarną, rękodzielniczą, edukacyjną i artystyczną np. tworzą wieńce 

dożynkowe, stroje ludowe, prowadzą warsztaty i działania międzypokoleniowe. Regularnie 

reprezentują gminę na wydarzeniach regionalnych i ogólnopolskich, promując jej kulturę 

i tożsamość. Organizacje te nie tylko prowadzą działania kulturalne i edukacyjne, ale też 

promują ekologię, zdrowy styl życia oraz podejmują inicjatywy społeczne i charytatywne. 

c) Dziedzictwo i tradycje lokalne - muzyka ludowa, zespoły śpiewacze, chóry parafialne, teatr 

amatorski, a także wspólne przygotowywanie wieńców dożynkowych, przedstawień czy 

procesji Bożego Ciała podkreślają przywiązanie do tradycji i lokalnej kultury. 

d) Infrastruktura i miejsca aktywności - na terenie gminy funkcjonują świetlice wiejskie, 

biblioteki, place zabaw, park rozrywki, targ, stadion piłkarski, a także altanki ze stołami 

tworząc przestrzenie do spotkań i działań lokalnych. Gminny Ośrodek Kultury pełni rolę 

koordynatora i opiekuna grup artystycznych („Górne Nutki”, orkiestra, „Zespół SwaTKI”) oraz 

prowadzi zajęcia z nauki gry na instrumentach. 

e) Wartości wspólnotowe i współpraca - silnym atutem gminy są wspólne działania różnych 

grup m.in. KGW, OSP, szkół i rodzin. Przykładem są międzypokoleniowe warsztaty 

(np. pieczenie pierników babcie z wnukami), wspólne występy i inscenizacje, wyjazdy do 

Lichenia, przygotowania do wydarzeń religijnych czy projekty edukacyjne (m.in. film o czujce 
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pożarowej, teledysk, obecność w mediach ogólnopolskich, współpraca z Biedronką). 

Cykliczne wydarzenia, takie jak Senioriada, Jasełka, Dzień Seniora czy Dzień Dziecka, 

integrują mieszkańców i łączą pokolenia. 

f) Atrakcyjność przyrodnicza i turystyczna - gmina Górno oferuje piękne tereny, w tym 

urokliwe okolice Cedzyny z trasami pieszymi i rowerowymi, kawiarenkami i przestrzenią 

rekreacyjną dla rodzin. Agroturystyka, pomnik przyrody (dąb), oraz planowana hala sportowa 

przy szkołach zwiększają potencjał rozwoju turystyki i aktywności fizycznej. 

Formy uczestnictwa w działaniach kulturalnych przez dorosłych 

Na podstawie odpowiedzi uczestników badania można wyróżnić kilka dominujących typów 

uczestnictwa w wydarzeniach kulturalnych w Górnie. 

a) Rodzinny uczestnik festynów (79% badanych) - to najliczniejsza grupa, która chętnie bierze 

udział w festynach i wydarzeniach plenerowych. Dla tych osób ważna jest otwarta formuła 

imprez, możliwość spędzenia czasu z rodziną i nieformalne spotkania z innymi 

mieszkańcami i mieszkankami. Cenią atmosferę wspólnej zabawy i lokalnej tożsamości. 

b) Aktywny warsztatowiec (44% badanych) - to osoby aktywnie uczestniczące w warsztatach 

i zajęciach artystycznych, edukacyjnych lub rękodzielniczych. Zależy im na zdobywaniu 

nowych umiejętności i rozwijaniu zainteresowań. Często są to dzieci, młodzież, ale jak 

widać w badaniu i też osoby dorosłe, które szukają przestrzeni do aktywnego uczestnictwa 

i kreatywnego spędzania czasu. 

c) Lokalny społecznik (27%) - osoby należące do tej grupy angażują się w życie lokalnej 

społeczności poprzez spotkania grup, takich jak Koła Gospodyń Wiejskich (Gminne Koło 

Gospodarzy), Ochotnicza Straż Pożarna, czy Kluby Seniora. Ich uczestnictwo w kulturze 

łączy się z działalnością społeczną i organizacyjną. 

d) Miłośnik tzw. kultury wyższej (koncerty 22%, spektakle teatralne – 16%, spotkania 

z autorami – 4%, wernisaże – 2%) - to mniejsza grupa, która interesuje się koncertami, 

spektaklami teatralnymi, wystawami, wernisażami i spotkaniami z autorami. Cenią oni 

bardziej kameralne i artystyczne wydarzenia, często o charakterze refleksyjnym, 

intelektualnym, ale i w połączeniu z zabawą. 

e) Nieuczestniczący/Wykluczony (nie bierze udziału w wydarzeniach – 7%) - istnieje grupa 

potencjalnie wykluczonej z życia kulturalnego, która wymaga dodatkowego rozpoznania 

i być może innych form zaangażowania. 



49 

 

 

Wykres 6. Rozkład odpowiedzi na pytanie: " W jakiego rodzaju wydarzeniach kulturalnych w Górnie najczęściej 
bierzesz udział? N-45, w %. 

 

Zainteresowania dorosłych 

Na podstawie odpowiedzi w ankiecie w pytaniu otwartym, zainteresowania 

mieszkańców i mieszkanek gminy Górno tworzą bogaty i różnorodny obraz, obejmujący 

zarówno aktywność fizyczną, jak i działania artystyczne, kulturalne oraz rozwój osobisty. 

Wskazane zainteresowania:  

a) Aktywność fizyczna i sport - zdecydowanie najczęściej pojawiającym się obszarem 

zainteresowań jest sport i aktywność fizyczna. Wśród konkretnych form wymieniano: 

• jazdę na rowerze, 

• taniec, 

• piesze wycieczki i wędrówki górskie, 

• chodzenie z kijkami (nordic walking), 

b) Sztuka i twórczość artystyczna – wiele osób wskazało zainteresowania związane ze 

sztuką: 

• malarstwo, rysunek, rzeźba, fotografia, 

• muzyka – zarówno słuchanie, jak i granie (np. na gitarze), 

• teatr, w tym szczególnie teatr komediowy, 

• śpiew i taniec ludowy, 
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• twórczość literacka np. pisanie poezji, promowanie poezji i malarstwa, czytanie 

książek, zarówno beletrystyki, jak i literatury rozwojowej czy psychologicznej, 

• rękodzieło artystyczne i ludowe, często związane z gotowaniem, dekoracjami, 

tworzeniem ozdób ze słodyczy. 

c) Rozrywka i kultura – wskazywano szeroko rozumianą kulturę i rozrywkę: 

• film, kino, kabaret, 

• ogólnie uczestnictwo w wydarzeniach kulturalnych, 

d) Zainteresowania społeczne i lokalne - niektórzy podkreślili swoje zainteresowania 

lokalną historią i tradycją, np. historią „małej ojczyzny”, chęci kultywowania 

dziedzictwa kulturowego regionu. 

e) Pozostałe zainteresowania 

• kulinaria i cukiernictwo np. gotowanie, pieczenie, eksperymenty kulinarne, 

• turystyka, podróżowanie, 

• ogrodnictwo i uprawa kwiatów, 

• nowe technologie, w tym sztuczna inteligencja i rozwój w kierunku informatycznym. 

 

Podczas spotkań również rozmawiano o zainteresowaniach. Wskazano zainteresowania, które 

są realizowane wspólnie: 

• Ogólnie spotkania z ludźmi, czyli codzienna potrzeba kontaktu, rozmowy, bycia razem. 

• Taniec podczas wydarzeń. 

• Śpiew np. chóry, grupy śpiewacze KGW, ale również wspólne śpiewanie przy okazji 

wydarzeń lokalnych. 

• Gotowanie (wspólne) organizowane m.in. przez KGW, szkoły, wydarzenia 

międzypokoleniowe (np. pieczenie pierników). 

• Teatr, lokalne przedstawienia (np. jasełka, scenki komiczne KGW). 

• Dom Rzemiosła, planowane miejsce integracji i realizacji zainteresowań (rękodzieło, 

warsztaty). 

• Rękodzieło (wspólne), przygotowywanie palm, bukietów, ozdób świątecznych, 

wieńców dożynkowych. 

• Wędkarstwo (grupowe zawody, wspólne wypady). 

• Pisanie wierszy/piosenek (prezentowane podczas spotkań, występów). 

• Historia lokalna i regionalna/wycieczki lokalne – spacery tematyczne, odwiedziny 

ciekawych miejsc w regionie. Wspólne odkrywanie dziedzictwa, opowieści 
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związanych z miejscami, przekazy ustne starszych mieszkańców, tworzące lokalną 

tożsamość. Wspólne odkrywanie genealogii, opowieści rodowych. 

• Obcowanie z przyrodą – spacery, działania edukacyjne i rekreacyjne w naturze. 

 

Zainteresowania realizowane indywidualnie: 

• Gotowanie. 

• Majsterkowanie. 

• Rękodzieło, pasja wielu osób, które wykonują ozdoby, dekoracje, hafty. 

• Wędkarstwo jako kontaktu z naturą. 

• Pisanie wierszy, piosenek. 

• Podróże, wycieczki zagraniczne (np. Włochy). 

• Kwiaty, ogród, pasje domowe związane z naturą i estetyką otoczenia. 

• Czytanie książek np. literatura obyczajowa, historyczna (w tym o II Wojnie Światowej), 

dawne lektury szkolne. 

• Opieka i czas z wnukami, ważny obszar życia starszego pokolenia. 

 

Bariery w realizacji zainteresowań 

Na podstawie zebranych wypowiedzi mieszkańców i mieszkanek w ankiecie, 

odpowiedź na pytanie „Czy możesz realizować swoje zainteresowania i pasje w Górnie?” 

pokazuje zróżnicowany obraz, w którym pozytywne doświadczenia często są równoważone 

przez konkretne bariery infrastrukturalne, organizacyjne i społeczne. Większość mieszkańców 

ma potrzebę rozwijania zainteresowań i pasji, ale napotyka na ograniczenia. Choć część działań 

w Górnie jest pozytywnie oceniana (szczególnie dla dzieci), to oferta dla dorosłych oraz 

infrastruktura są niewystarczające. Dodatkowe trudności to brak opieki dla dzieci, ograniczony 

dostęp do finansowania oraz brak promocji i rozwoju sportu i kultury na poziomie gminnym. 

 

Co pomaga w realizacji pasji i zainteresowań: 

• Dostępne zajęcia w GOK-u, rajdy turystyczne i wydarzenia plenerowe, zajęcia 

tematyczne (np. gitarowe). 

• Przyroda i otoczenie: las, ogród, spacery i jazda rowerem po okolicznych terenach 

(choć częściej w sąsiednich miejscowościach, jak Daleszyce). 

• Osobista motywacja: część osób zaznacza, że „można zaleźć coś dla siebie”, 

podkreślając indywidualne starania mimo ograniczeń lokalnych. 
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• Migracja aktywności poza gminę: wiele osób realizuje swoje pasje w innych 

miejscowościach (np. w Kielcach czy Daleszycach). 

 

Co przeszkadza w realizacji pasji 

• Mała oferta kulturalna: często powtarza się brak zajęć dla dorosłych, szczególnie osób 

powyżej 30. i 40. roku życia, wskazywany jest brak sali kinowej, dancingów, wydarzeń 

cyklicznych. 

• Mała oferta sportowa: brakuje ścieżek rowerowych i za mało jest odpowiedniej 

infrastruktury rekreacyjnej. Wskazywany jest brak promocji sportu. 

• Problemy organizacyjne: brak opieki nad dziećmi uniemożliwia uczestnictwo 

w zajęciach (głównie kobietom). 

• Bariery finansowe i formalne dla organizacji: duża grupa respondentów (zwłaszcza 

zaangażowanych w działalność KGW) podkreśla brak dofinansowania dla grup 

nieposiadających numeru KRS, problemy z budżetem uniemożliwiają rozwój 

oddolnych działań kulturalnych i społecznych. 

 

W spotkaniach konsultacyjnych również rozmawiano o różnych barierach uczestnictwa 

w kulturze. Pomimo mocnych zasobów i dużego zaangażowania społecznego, w gminie Górno 

występują również istotne luki i potrzeby, które mogą wpływać na dalszy rozwój i utrzymanie 

aktywności społecznej. Zgromadzone na spotkaniach informacje wskazują na następujące 

obszary wymagające wsparcia lub wzmocnienia: 

a) Wypalenie liderów i liderek społecznych - wieloletnia aktywność i brak docenienia przez 

społeczność, prowadzi do zmęczenia, przeciążenia oraz wypalenia. 

b) Potrzeba wzmocnienia klimatu współpracy i wsparcia społecznego - wśród mieszkańców 

pojawiają się trudne emocje, takie jak zawiść, zazdrość czy krytyka wobec osób działających 

publicznie. Docenienie ich pracy i wsparcia np. poprzez szkolenia wyjazdowe, wymiany, 

wydarzenia integracyjne z innymi gminami. 

c) Braki kadrowe, szczególnie w obszarze kultury i dziedzictwa: nauczycieli śpiewu 

potrzebnych do wsparcia zespołów wokalnych (np. KGW, chórów), przewodników 

historycznych i regionalnych, którzy mogliby rozwijać lokalną edukację regionalną, prowadzić 

wycieczki, oprowadzać po ważnych miejscach. 

d) Potrzeba reaktywacji wspólnych wydarzeń społecznych i rodzinnych - wspólne świętowanie 

i działania grupowe (np. przedstawienia KGW, Dzień Rodziny) uległy osłabieniu i wymagają 

przywrócenia jako istotny element integrujący mieszkańców różnych pokoleń. 
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e) Dom Rzemiosła – potrzeba wsparcia i wyposażenia nowej przestrzeni oraz zaangażowania 

grup i osób w jego urządzanie i prowadzenie np. w organizacji zajęć dla dzieci, młodzieży, 

rodzin i osób starszych. Wskazana jest potrzeba stworzenia wokół Domu Rzemiosła placu 

zabaw, ławeczek, zieleni i miejsce na warsztaty plenerowe. 

f) Brak przestrzeni wspólnej dla rodzin i dzieci - w gminie brakuje przyjaznych, bezpiecznych 

przestrzeni, w których dzieci i dorośli mogliby wspólnie spędzać czas. 

 

Badane osoby najczęściej wskazywali, że z oferty kulturalnej w Górnie nie korzystają 

przede wszystkim: 

• Osoby pracujące (38% badanych) - to grupa najczęściej identyfikowana jako 

wykluczona z uczestnictwa w kulturze. Może to wynikać z niedopasowania oferty do 

godzin pracy, zmęczenia po pracy lub braku atrakcyjnych propozycji dostosowanych 

do ich potrzeb. 

• Osoby z niepełnosprawnościami (9% badanych) - ich mniejszy udział może być 

związany z barierami architektonicznymi, komunikacyjnymi lub brakiem 

odpowiednich dostosowań w wydarzeniach kulturalnych. 

• Młodzież (7%) - niewielkie zainteresowanie młodzieży może wynikać z braku 

atrakcyjnej oferty skierowanej specjalnie do tej grupy, niedopasowanej formy przekazu 

lub konkurencji ze strony innych form spędzania wolnego czasu (np. online) oraz 

ograniczeń związanych z komunikacją (dojazd do szkoły średniej zajmuje sporo czasu).  

• Osoby starsze – (2%) - to stosunkowo mała liczba, ale może wskazywać na potrzebę 

dalszego rozpoznania ich potrzeb i możliwości uczestnictwa (np. transport, godziny 

wydarzeń, tematyka). Możliwe, że jest to grupa, która ma już ofertę dla siebie np. 

w Klubach Seniora. 

• Inne (1%) - tej kategorii znalazły się zapewne odpowiedzi niestandardowe, takie jak 

kobiety (matki), których mężowie/partnerzy pracują za granicą. 

• Dzieci oraz osoby innej narodowości niż polska – brak wskazań może sugerować, że te 

grupy są postrzegane jako objęte ofertą lub nie są dostrzegane jako wykluczone z niej, 

choć w rzeczywistości warto byłoby pogłębić tę diagnozę. 

• Nie wiem/trudno powiedzieć (43%) - tak wysoki odsetek odpowiedzi neutralnych może 

świadczyć o niskim poziomie świadomości mieszkańców na temat odbiorców lokalnej 

oferty kulturalnej lub braku komunikacji dotyczącej dostępności wydarzeń dla różnych 

grup. 
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Wykres 7. Rozkład odpowiedzi na pytanie: „Kto, według Ciebie, nie korzysta z oferty kulturalnej w Górnie?”, N-

45, w %. Możliwość tylko jednej odpowiedzi. 

  

Potrzeby dorosłych mieszkańców odnośnie do obszaru kultury 

 

Celem diagnozy jest poznanie potrzeb mieszkańców, zapytano zatem w ankiecie, jakie 

formy działań chcieliby widzieć w swojej najbliższej okolicy. 

Wskazano następujące potrzeby działań kulturalnych w gminie: 

• Wydarzenia dla rodzin z dziećmi (51% badanych) - to najwyżej oceniana potrzeba. 

Mieszkańcy pragną przestrzeni i okazji do wspólnego, międzypokoleniowego 

spędzania czasu. Wśród konkretnych sugestii pojawiały się: zajęcia sportowo-ruchowe 

dla dzieci, rajdy rodzinne, wydarzenia integracyjne dla rodziców z dziećmi w różnym 

wieku, akrobatyka, festyny z atrakcjami dla najmłodszych. 

• Lokalne festyny i pikniki (51%) - potwierdza się zapotrzebowanie na wspólnotowe, 

otwarte formy spędzania czasu w przestrzeni publicznej. 

• Warsztaty artystyczne np. plastycznych, rękodzielniczych, muzycznych itp. (38%) -  

wysokie zainteresowanie świadczy o chęci mieszkańców i mieszkanek do rozwijania 

swoich pasji i twórczości. 

• Inicjatywy młodzieżowe (36%) – osoby dorosłe wspierają młodych ludzi 

w projektowanie i realizację inicjatyw przez nich samych i przeznaczonych dla nich. 

Wskazywana była potrzeba działań skierowanych bezpośrednio do młodzieży, w tym 

nowoczesnych form aktywności (np. e-sport, zajęcia technologiczne, językowe). 
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Pojawiły się także głosy o konieczności stworzenia przestrzeni, w której młodzież może 

realizować własne pomysły. 

• Spotkania sąsiedzkie (27%) – wskazana jest potrzeba budowania relacji i integracji na 

poziomie najbliższego otoczenia. 

• Przestrzeń do własnej twórczości (11%) - osoby twórcze, szukają dla siebie 

odpowiednich form uczestnictwa, jak i przestrzeni do tego przeznaczonych. 

• Wydarzenia dla seniorów (11%). 

 

Wśród dodatkowych, rzadziej powtarzających się propozycji znalazły się m.in.: 

• koncerty gwiazd i wieczory z gwiazdami, 

• zajęcia taneczne (np. bachata, salsa), 

• fitness, 

• kino letnie, 

• wspólne zbiory plonów, 

• punkt rozwoju e-sportowego i technologicznego. 

 

 
Wykres 8. Rozkład odpowiedzi na pytanie: „Jakie działania kulturalne chcesz, aby powstały w Twojej okolicy?”, 

N-45, w %. Możliwość wielokrotnego wyboru. 
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Pomysły na działania kulturalne 

 

Na podstawie udzielonych odpowiedzi, można wyróżnić kilka głównych obszarów, 

w które respondenci chcieliby zainwestować kilka tysięcy złotych w działania kulturalne 

w swojej okolicy. 

Odpowiedzi pokazują szerokie spektrum potrzeb mieszkańców; od infrastruktury i aktywności 

sportowej, przez rozrywkę i kulturę, po integrację społeczną i rozwój dzieci. Najczęściej 

pojawiające się postulaty to: 

• wieczory z gwiazdami i koncerty, 

• zajęcia dla dzieci i młodzieży, 

• aktywność fizyczna dla wszystkich grup wiekowych, 

• większe zróżnicowanie oferty kulturalnej (nie tylko ludowej), 

• miejsca do spotkań i integracji. 

 

Oto pogrupowane i opisane kierunki wykorzystania środków: 

a) Rozwój oferty kulturalnej i rozrywkowej - wielu respondentów wskazywało na potrzebę 

organizacji atrakcyjnych wydarzeń kulturalnych dostępnych dla różnych grup wiekowych: 

• Koncerty gwiazd i wieczory z gwiazdami np. występy znanych artystów (Mrozu, 

Zalewski, Myslovitz, kabarety, stand-upy). 

• Letnie kino plenerowe „pod chmurką” czyli wspólne seanse filmowe na świeżym 

powietrzu, często z dodatkowymi atrakcjami (leżaki, wieczorne spotkania). 

• Dancingi, wieczorki taneczne np. w stylu lat 50–80. 

• Spotkania z poezją, wystawy prac młodych artystów, w tym promujące lokalną 

twórczość. 

• Kursy językowe (np. hiszpański). 

b) Aktywność fizyczna i zdrowy styl życia - duży nacisk położono na sport i ruch jako sposób 

integracji i spędzania czasu: 

• Zajęcia fitness, taneczne (np. bachata, salsa), szczególnie dla dorosłych i młodzieży. 

• Turnieje sportowe np. zawody piłkarskie, zajęcia crossowe, siatkówka. 

• Wspólne spacery, nordic walking co wspierać będzie budowanie lokalnych relacji 

i promocja aktywności. 

• Siłownia plenerowa, remont boisk np. Orlik w Radlinie, boisko przy Szkole w Górnie. 

c) Przestrzeń i oferta dla dzieci i młodzieży - znacząca część wypowiedzi dotyczyła 

inwestycji w najmłodszych mieszkańców: 
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• Zajęcia kreatywne i warsztaty (malarskie, kulinarne, rękodzielnicze) czyli rozwijanie 

pasji i umiejętności dzieci. 

• Świetlica środowiskowa jako bezpieczna i inspirująca przestrzeń do spędzania czasu 

po szkole. 

• Wyposażony plac zabaw w Krajnie. 

• Mini park z zielenią, nowoczesnymi ławkami, sceną do wydarzeń kulturalnych. 

• Zajęcia w terenie, wycieczki jako aktywna edukacja przez poznawanie okolicy. 

• Organizowanie niespodzianek i imprez dla dzieci np. z okazji Dnia Dziecka. 

d) Integracja społeczna i międzypokoleniowa - dostrzeganie potrzeby tworzenia przestrzeni 

do wspólnych spotkań: 

• Spotkania sąsiedzkie i pikniki rodzinne. 

• Międzypokoleniowe festyny i pikniki, łączące dzieci, młodzież, dorosłych i seniorów. 

• Miejsce spotkań dla młodzieży jako przestrzeń do rozmów, zabawy, integracji. 

e) Promocja i rozwój lokalnej tożsamości - pojawiły się także pomysły na działania 

wizerunkowe i promujące Gminę Górno: 

• Gadżety promocyjne (smycze, długopisy, breloczki) na budowanie rozpoznawalności. 

• Kampanie promujące lokalną ofertę kulturalną i informowanie o wydarzeniach i 

inicjatywach. 

f) Nowe technologie i nowoczesna rozrywka - pojedyncze, ale innowacyjne pomysły 

wskazywały na potrzebę digitalizacji i nowych form spędzania czasu np. turnieje e-

sportowe i punkt rozrywki technologicznej skierowane głównie do młodzieży. 

g) Działania charytatywne - jedna z osób wskazała na organizację pikniku z atrakcjami jako 

formy zbiórki pieniędzy na cele charytatywne, czyli łączenie integracji społecznej 

z pomocą potrzebującym. 

    

Spośród badanych, aż 69% wskazało wsparcie finansowe jako najważniejszą potrzebę, 

podkreślając brak środków na realizację pomysłów i zakup materiałów. Około 42% podkreśliło 

potrzebę partnerstw i współpracy z instytucjami lub doświadczonymi osobami, co ułatwia 

realizację bardziej złożonych działań. Również około 38% respondentów wskazało na potrzebę 

wsparcia organizacyjnego, czyli dostępu do miejsc, sprzętu i pomocy technicznej oraz wsparcia 

informacyjnego (38%), czyli wiedzy, jak zacząć i gdzie się zgłosić. Merytoryczne wsparcie, 

takie jak szkolenia czy pomoc animatora, było potrzebne dla 20% badanych. Niewielka grupa, 

około 7%, nie potrafiła określić swoich potrzeb, prawdopodobnie z braku doświadczenia lub 

braku pomysłu do działań kulturalnych. 
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Wykres 9. Rozkład odpowiedzi na pytanie: „Jakiego wsparcia potrzebował/potrzebowałbyś, aby zrealizować swój 

pomysł lub włączyć się w działania kulturalne?”, N-45, w %. Można było wybrać wiele odpowiedzi. 
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6. Podsumowanie – główne kierunki rozwoju 

kultury w Górnie 

 

Bazą dla działań kulturalnych w Gminie Górno są nie tylko istniejące zasoby, takie jak 

miejsca, instytucje, organizacje, wydarzenia czy aktywne osoby, ale przede wszystkim 

pomysły, potrzeby i marzenia mieszkanek i mieszkańców. To właśnie one stanowią źródło 

potencjału działań kulturalnych.  

Działania kulturalne powinny być budowane oddolnie, we współpracy z lokalną 

społecznością, z otwartością dla różnorodności. Tworzenie kultury w Górnie to proces otwarty 

na dialog, współdziałanie i współodpowiedzialność. Tylko w atmosferze wzajemnego zaufania 

i zaangażowania możliwe jest kreowanie przestrzeni, w której każdy, niezależnie od wieku, 

stylu życia czy zainteresowań znajdzie miejsce dla siebie. 

Celem różnych inicjatyw jest tworzenie oferty kulturalnej, ale też trwałych więzi 

społecznych i przestrzeni do spotkań, współpracy oraz twórczej ekspresji. To dzięki 

partnerstwu między mieszkańcami i mieszkankami, instytucjami, organizacjami i władzami, 

możliwy jest rozwój kultury w Gminie Górno.  

 

W trakcie diagnozy wskazano grupy, które potrzebują w szczególności działań 

kulturalnych na terenie gminy: 

• Dzieci, które nie korzystają z zajęć oferowanych przez Gminny Ośrodek Kultury 

w Górnie. 

• Młodzież, dla której brakuje miejsc spotkań i oferty kulturalnej. 

• Młodzi dorośli. 

• Rodziny z dziećmi w różnym wieku. 

• Dorośli, głównie osoby, które niedawno sprowadziły się do gminy. 

• Osoby w wieku senioralnym, które nie uczęszczają na zajęciach. 

 

Główne tematy i formy działań kulturalnych: 

a) Zwiększenie obecności udziału młodzieży w kulturze oraz jej współtworzenia 

• Organizacja działań współtworzonych z młodzieżą i przez młodzież, takich jak: kino 

letnie, warsztaty kulinarne i wspólne gotowanie, zajęcia szycia i stylizacji, spotkania 

klubów różnych zainteresowań: książkowe, literackie, plastyczne, muzyczne, 

motoryzacyjne, gier komputerowych i planszowych, turnieje gier, w tym e-Sportowe, 
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projekty kreatywne (w tym z lego) i naukowe, pokazy talentów (bez ich oceniania), 

zajęcia o zwierzętach i ze zwierzętami.  

• Tworzenie dostępnych, bezpiecznych i atrakcyjnych przestrzeni dla młodzieży, miejsca 

spędzania wolnego czasu i integracji dla młodych osób z terenu gminy: klub 

młodzieżowy z kawiarnią, miejsce spotkań ze znajomymi, poznawania nowych osób, 

zdobywania nowych umiejętności, rozwijania zainteresowań, talentów, wspólnego 

działania, otwarte przestrzenie artystyczne, z miejscem do prezentacji sztuki.  

• Wspieranie rozwijania talentów i zainteresowań młodych ludzi: od organizacji zajęć, 

których im brakuje w gminie, takich jak m.in. zajęcia artystyczne dla starszej 

młodzieży, majsterkowanie, warsztaty elektromechaniczne, motoryzacyjne, 

wydarzenia plenerowe jak koncerty, zloty samochodów zabytkowych czy sportowych 

organizacja wspólnych wyjazdów do kina, muzeum, galerii sztuki. 

• Organizacja czasu wolnego w plenerze wspierające integrację: ogniska, gry terenowe, 

rajdy, wycieczki piesze i rowerowe, festyny z prezentacją możliwości zapoznania się 

z różnymi grupami działającymi w gminie, kiermasze, targi rękodzieła, targi staroci, 

pikniki i różnorodne okazje do wspólnego świętowania.  

b) Integracja społeczna i wydarzenia międzypokoleniowe 

• Prezentacja i promocja wszystkich aktywnie działających w gminie grup 

z zaproszeniem do włączenia się w ich działania oraz ewentualnym tworzeniem 

nowych, wspólnych tematycznych grup zainteresowań. 

• Organizacja cyklicznych wydarzeń integracyjnych (międzypokoleniowych): pikniki 

rodzinne, sąsiedzkie spotkania, festyny, jarmarki tematyczne, wieczory i turnieje gier 

planszowych, szachów, gier sportowych, dni okolicznościowych jak Dzień Dziecka 

oraz inne wydarzenia łączące różne grupy, jak wydarzenie taneczne w stylu lat 70-tych, 

wydarzenia charytatywne, targi staroci, rękodzieła czy wymiany ubrań, zabawek, etc. 

• Wydarzenia międzypokoleniowe wzmacniające współpracę Gminnego Ośrodka 

Kultury (GOK), Koła Gospodyń Wiejskich i Koło Gospodarzy Wiejskich (KGW), 

Ochotniczych Straży Pożarnych (OSP), klubów sportowych, seniorów (Kluby Seniora) 

oraz gminnych instytucji i organizacji. Istotne jest zapraszanie młodzieży i nowych 

mieszkańców i mieszkanki do wspólnych działań, wzajemne poznawanie się i uczenie 

nowych umiejętności. 

• Wspólne zajęcia kulturalno-rekreacyjne: rajdy piesze i rowerowe, spacery tematyczne, 

gry terenowe, ogniska, wieczory muzyczne w plenerze oraz taneczne spotkania dla 

różnych grup wiekowych. 
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• Wspólne kultywowanie tradycji i dziedzictwa lokalnego, np. organizacja i promocja 

lokalnych świąt oraz wydarzeń historycznych i symbolicznych dla gminy, a także 

warsztaty związane z niematerialnym dziedzictwem np. pieśni ludowe, opowieści, 

zwyczaje i obrzędy. 

c) Edukacja kulturalna i rozwój artystyczny różnych grup wiekowych 

• Warsztaty artystyczne i rękodzielnicze (malarskie, plastyczne, tkackie, plecenie 

makramy, szydełkowanie, robienie na drutach, decoupage, układanie kompozycji 

kwiatowych). 

• Zajęcia muzyczne i taneczne (rytmika, śpiew, taniec np. bachata, salsa, zumba,). 

• Spotkania z pisarzami oraz rodzinne czytania i wspólne spotkania przy książce. 

• Warsztaty dla dzieci wspierające rozwój i zdrowie, takie jak dogoterapia, sensoplastyka 

oraz zajęcia wakacyjne, także dla dzieci poniżej 7. roku życia. 

• Warsztaty dbania o siebie np. relaksacyjne, kulinarne (zdrowe odżywanie), samoobrony 

i zajęcia wspierające zdrowie, fitness etc. 

• Przeglądy artystyczne, wystawy, koncerty i prezentacje twórczości lokalnych artystów. 

d) Poznawanie swojej okolicy 

• Wykorzystanie walorów przyrodniczych gminy jako naturalnej przestrzeni kultury 

poprzez organizację koncertów plenerowych, kina letniego, warsztatów artystycznych 

w terenie oraz spacerów literackich i historycznych, a także rajdów i wycieczek 

pieszych i rowerowych po szlakach kulturowo-przyrodniczych. 

• Łączenie aktywności turystycznych z elementami edukacyjnymi oraz lokalnym 

dziedzictwem, obejmującym kuchnię regionalną, rękodzieło, historię i przyrodę. 

• Realizacja działań kulturalnych w świetlicach, remizach, szkołach, przedszkolach oraz 

na terenach przy zalewie i Kadzielni, czyli miejscach, gdzie mieszkańcy obecnie się 

spotykają. Zielone tereny i przestrzenie plenerowe sprzyjają organizacji wydarzeń 

integracyjnych, jak kino letnie, czy z muzyką na żywo, festynów oraz działań 

międzypokoleniowych, które łączą różne grupy oraz wzmacniają więzi społeczne. 

 


